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PROJEKTI TUTVUSTUS

Juhendaja(-d):
Priit Reiska; Priit Penu (vilis): Andres Joesaar (kaasjuhendaja)

Koostodpartner (-id):
Limanda Lubjapark

Projekti kaigus tutvusime Saaremaal asuva Limanda Lubjapargi kontseptsiooni ja
tegevusteqga. Projekti teostamise raames tutvusime ka teiste erinevate tegevus- ja
seiklusparkide kontseptsioonidega. Loodud sai kaks uut tegevust Limanda
Lubjapargile.
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LIKMETE TUTVUSTUS

ESINDATUD ERIALAD:

Ajalugu: Ragnar-Markus Manitski

Alushariduse pedagoogika: Hannula Lobjak

Haridustehnoloogia: Kainar Kruus

Kultuuriteadus: Keidi Tasalain

Matemaatika, majandusmatemaatika ja andmeanaldis: Inge Sillaste
Molekulaarne biokeemia ja okoloogia: Kirill Meresmaa
Pstihholoogia: Gunnar Salumae, Ott Kaljusto

Sotsiaaltoo: Andra Turro

Reklaam ja suhtekorraldus: Tuule Sadam, Teele Merilin Pennie

@ TALLINNA ULIKOOL



PROBLEEHM, OLULISUS
JA EESMARK



PROBLEEM

- Milline oli probleem, mida lahendasite?

Lubjapargi praegune kompaositsioon on sobiv taiskasvanutele, kuid ei paku haaravaid
tegevusi noorematele kulastajatele.

- Kuidas teate, et see on probleem?

Kaisime lubjapargis kohapeal ning tutvusime sealsete voimaluste, tegevustega ja raja
tlesehitusega.

- Miks on/oli oluline selle teemaga tegeleda?

Soov laiendada kiilastajate spektrit ja pakkuda neile Lubjapargis rohkem tegevusi.
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OLULISUS

- Lubjapoletamine on oluline osa meie riigi (ehitus) kultuurist. Seetottu
peaks teadmine lubjapoletamise protsessist olema teadlikult
propageeritud ja loimitud teiste oppeainetega.

= Soovisime soodustada suuremat kaasatust ja pargis esitatud
informatsiooni sigavamat moistmist.
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FESMARK

Projekti eesmargiks oli luua tegevuspunktid thele vahem tuntud Saaremaa
turismiatraktsioonile - Limanda lubjapargile.

Lahtudes projekti eesmargist soovisime luua tegevuspunktid, mis suurendaks ka
kilastajate arvu ja kontingenti.

Eesmargi saavutamine

— Projekti lilkmed jagunesid kaheks grupiks ja kumbki grupp tegi the mangu
lubjapargis labitavale rajale.
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GRUPP |

— Milliseid tegevusi ja/voi meetodeid
kasutasite, et eesmargini jouda?

- Teadusartiklite ja parkide Ulevaatamine veebi
keskkonnas motete arendamiseks

- Lubjapargiga tutvumine kohapeal

- Motete ja ideede jagamine ning valja valimine :

- Teostades ideed tuginesime peamiselt turismi, parkide
ja muuseumite artikklitele

- |deede koostamisel ja ka mangu kisimuste
teostuses iga eriala tudeng poimis sisse oma eriala

teadmisi
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Teadmistejaht juhend

Mingu Teadmistejaht eesmdrk on muuta Limanda lubjapargi
keskkond interaktiivsemaks. Teadmistejaht koosneb kahteistkimnest
kusimusest, kahest tilesandest ja Gthest arutelupunktist.

Mingijate jaoks on raja algusesse paigutatud nii kisimuste kui ka

vastuste leht. Mangijad liiguvad moéd6da rada korjates infostendidelt
vastuseid, mis margitakse tles vastuste lehele.

Mingijad alustavad rada parkla juures olevast esimesest stendist "Hea
lubjapargi kulastaja" ning liiguvad edasi vastupieva; mang kaib pidevalt
ithes suunas.

Valikvastustega kuisimuste juures on ainult tiks dige vastus.

Raja 16ppedes on voimalik vastuseid iseseisvalt kontrollida viimaselt
infostendilt.

Ilusat teadmistejahti!

Ming on koostatud Tallinna Ulikooli tudengite poolt
ELU projekti raames 2022. aastal.

KOLMAS PUNKT

1.4. Kusimus: Millisel geoloogilisel ajastul on tekkinud Eesti lubjakivi? Sellel
geoloogilisel ajastul oli lubjapark mere all ning lubjakivi moodustus vaid merevees.

A) Siluri ajastul

B) Ordoviitsiumi ajastul
C) Kambriumi ajastul
D) Devoni ajastul

VASTUSTE KONTROLL

Teie ees on mangu Teadmistejaht vastused. Siin saate kontrollida
kas Teie kirja pandud teadmised on 6iged. Limanda lubjapark ja
Tallinna Ulikooli tudengid tanavad Teid mangimast.

1.1. Vastus: Esimese lubjaahju ehituse aastavahemiku leidmiseks tuleb
lahutada kéesolevast aastast X lubjaahju stinniaasta 1895.

1.2. Vastus: Puitmaterjale t66deldi torvaga seeparast, et tOsta vee- ja
kulumiskindlust.

1.3. Vastus: Savi toodi Kuusknomme lahest.



GRUPP 7

Soovisime luua Limanda Lubjapargi 2z

kulastajatele, eelkoige 5-. 7 klassi
opilastele, mangulist opikeskkonda,
tuues sisse ka digipadevuste
arendamise.
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GRUPP 7

Milliseid tegevusi ja/voi meetodeid kasutasite, et eesmargini jouda?
- Objektiga tutvumine ja ideekorje
- (R-koodidel pohinevate mangude kontseptsiooniga tutvumine
- Kusimuste koostamine mangu jaoks
- Mangujuhendi loomine
- OR-koodide loomine (sidumine kiisimustega) ja nende sisu kujundamine

- Plakat meediakajastuse jaoks
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Juhend riihmajuhile/dpetajale

Tallinna Ulikooli ELU projekti raames on loodud Lémanda Lubjaparki QR-koodidel pdhinev
mang, mille eesmargiks on raja labimist muuta teadmisterohkemaks ja 16busamaks. Kiletatud

QR-koodid on pargis asuvate stendide juures.

- Ming on eelkdige suunatud 5.-7. klassi Opilastele. kuid sobib labiteg ks ka

vanemas vanuseriihmas

- Maingu ming ks peab olema mangijaid vahemalt kaks, kuid soovituslik on jagada
mangijad vihemalt 3-4 litkmelistesse rihmadesse.
- Maingu saavad mangijad mangida rihmadena iseseisvalt, st. ilma juhendaja abita.

- Opetaja/riihmajuht peaks peaks juhatama riihmad esimese QR-koodini, kus on mingu

edasised juhised (asub kdige 1 stendil raja alguspunkti

- Opetaja/rihmajuht v3ib lasta mangijatel enne mingu mingimist raja libi jalutada, et
mangijad saaksid tutvuda rajaga ning uurida infostende. Peale raja labimist teavad
mangijad raja Glesehitust ning saavad rohkem keskenduda mangule.

- Taime- ning 3D piltide Gleslaadimiseks on soovitatav luua voimalus naiteks Google
Drive kausta vdi muu jagatava keskkonna niol koht, kuhu oleks vdimalus laadida

pilte Gles ning neid hiljem Ghiselt vaadata.

Mingu eesmargid:
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Sain labi mangu uusi teadmisi ja oskuseid

Soovitaksin Limanda Lubjaparki ja méangu ka teistele

Jain oma kogemusega rahule
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TULEMUSED

— Valmis 2 mangu

— Tegime mangudele plakatid, mida saaks jagada nii Limanda Lubjapargi
sotsiaalmeedias kui ka kodulehel

— Loodame, et meie tegevus voimaldab muuta mone koolitunni vahvaks
vahelduseks ja aidata opilastel ning teistel Lubjapargi kiilastajatel uusi teadmisi
paremini omandada.
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