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1. PROJEKTI LAHTEULESANNETE, EESMARKIDE KIRJELDUS

ELU projekt “Maailm peopesal I” toimub koost6ds Octagon Studioga, kes on loonud seitse
liitreaalsuse rakendust, mis toimivad nii IOS kui ka Android siisteemis. “Maailm peopesal I”’
projekti eesmirgiks on tdlkida nendest neli liitreaalsuse rakendust (Dinosaur 4D+, Animal
4D+, Octagon 4D+, Space 4D+) eestikeelseteks teksti- ja helifailideks. Projekti raames
moodustati 4 gruppi: Animal 4D+, Dinosaur 4D+, Space 4D+ ja Octagon 4D+. Iga grupi
alacesmirgiks sai tOlkida {iihe rakenduse failid eestikeelseteks ning salvestada antud

rakenduse helifailid. Igas grupis oli 5 liiget.

Liitreaalsuses (augmented reality) kombineeritakse virtuaalses keskkonnas loodud
kujund reaalse keskkonnaga. Liitreaalsuse abil on voimalik tuua tehnoloogia abil dpiruumi
erinevaid objekte, ndhtusi, tegevusi jne. Ta vdimaldab tutvuda ka sellega, mida me muidu
ndha ja uurida ei saa. Kaamerat liigutades vdimaldavad liitreaalsuse rakendused uurida
objekti erinevate nurkade alt, tekitades illusiooni, justkui oleks tegemist fiiiisilise objektiga,

mis on reaalses maailmas. (Virtuaal- ja liitreaalsus, s.a.)

Liitreaalsuse rakendused on vdga levinud vélismaal. Selleks, et Eesti haridusasutused
saaksid neid mugavalt eesti lastega kasutada, on rakendus vaja tdlkida eesti keelseks ning
teha see lapse jaoks arusaadavaks. Paeorg ja Paun (2022) t6id oma magistritdos vélja,
Opetajate poolse parendusettepanckuna, vdimaluse korral liitreaalsuskaartide eesti keelde
tolkimise. See kinnitab meie projekti olulisust. Loodud rakendusi saab kasutada eelkdige
oppeprotsessis, nii lasteaedades kui ka pohikoolis tundide ldbiviimisel, sest nagu selgus
Chang (2022) uuringust, liitreaalsuse rakendamine Oppetegevuses tdstab dpimotivatsiooni ja

parandab dpitulemusi. Rakendus sobib kasutamiseks ka vabal ajal lapse harimise eesmérgil.

Eestis on liitreaalsuse kasutamine piiratud kuna véga véhe liitreaalsuse vahendeid on
tolgitud eesti keelde. On tdestatud, et liitreaalsuse dppetddsse sidumine muudab tegevused

Opilaste jaoks kaasahaaravamaks, kasvatades neis Opihimu, loovust, enesekindlust,
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https://octagon.studio/products-and-services/4d-flashcards/

motivatsiooni ja autonoomsust. Seetdttu ndeme, et loodavad eestikeelsed méngud saavad
anda suure panuse hariduse tShusamaks ja Idbusamaks muutmisesse ning olla igapidevase
Oppetdd osaks. Meie roll on, selle projekti eesmirgi saavutamiseks, kasutada dra osalejate
erinevaid erialasid ning veenduda, et méngu tdlked ning helifailid oleksid sobivad

kasutamiseks erinevatele vanuseastmetele.
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2. PROBLEEMI OLULISUS, KIRJELDUS JA MEETODITE VALIK

Kiire tehnoloogiline areng ning erinevate digitaalsete- ja nutiseadmete kittesaadavuse
suurenemine on loonud voimalused laialdasemaks liitreaalsuse kasutuselevotuks
haridusmaailmas, mis omakorda on tostatanud kiisimuse, kuidas need vOimalused meid
mojutavad ning kui kasulik see tehnoloogia dppimise toetamisel varajases lapsepdlves on

(Aydogdu, 2022; Neumann et al., 2022; Safar et al., 2017).

Aydogdu (2022) testis liitreaalsusel pohineva programmi moju eelkooliealiste laste
motivatsioonile, tdhelepanule ja kontseptuaalsetele oskustele. Tema uuringust selgub, et
liitreaalsuse kasutamine Oppeprotsessis toetab konstruktivistlikku pohimdtet, mille jérgi on
oppija dppeprotsessis aktiivne osaleja ning dpib 14bi kogemuse ja tihenduste, mida ta oma
kogemustele omistab. Nii see, kui ka paljud teised uuringud toovad viélja, et liitreaalsus loob
oppimiseks atraktiivse, médngulise, uuendusliku ja huvitava keskkonna ning annab ideaalse
vOimaluse aktiivseks Opiprotsessis osalemiseks. Liitreaalsuse kasutamine toetab
Opimotivatsiooni, suurendab tdhelepanuvdimet ning voimaldab paremini moista keerulisi
olukordi ja aitab vélja mdelda loovaid lahendusi. Kuna liitreaalsus kasutab Oppimiseks
mitmete meelte koosmoju, siis aitab see Opitut paremini meelde jdtta. Lisaks arenevad lapse
mdtlemisoskus, kujutlusvoime, ruumiline taju ja loovus. Liitreaalsuse kasutamine voimaldab
oppida 1dbi litkumise ning emotsioonide, omavahel pdimuvad formaalne ja mitteformaalne

ope. (Aydogdu, 2022; Lee, 2012; Wu, Lee, Chang & Liang, 2013)

Eelpool loetletule lisaks on uuringutega tdestatud, et liitreaalsuse kasutamine on
andnud positiivseid tulemusi keele ning abstraktsete véljendite dppimises (Aydogdu, 2022;
Neumann et al., 2022; Safar et al., 2017). Liitreaalsuse abil loodav 3D objekt vdimaldab
uuritavat vaadelda erinevate nurkade alt, et Opitavat paremini visualiseerida ja mdista (Wu et
al., 2013), seega sobib see eriti histi selleks, et dpetada keeruliselt hoomatavaid teemasid,
abstraktseid protsesse, objektide ehitust ning raskesti ligipddsetavaid paiku, samuti

teadusnédhtusi, ndhtamatuid kontseptsioone ja siindmusi (Lee, 2012; Wu et al., 2013).
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Neumann et al. (2022) toob oma artiklis vélja, et liitreaalsuse kasutamine dppetegevustes

toetab koikide dppekava valdkondade dpetamist ning parandab laste dpitulemusi.

Kui votta arvesse ka seda tdsiasja, et juba praegu kasutatakse véga paljude
valdkondade viljadppes liitreaalsuse abil dppimist (meditsiin, teadus, disain, kaitsevégi, sport
jne) (Neumann et al., 2022), siis on igati tervitatav, et tutvustame seda maailma lastele juba

varases €as.

Eestis on olemas juba moningaid hariduslikke liitreaalsuse kasutamise voimalusi.
Naiiteks pakub alates 2019. aastast liitreaalsuse voimalust Eesti Loodusmuuseum koost6os
Mobi Labiga. Samuti on Tallinna Ulikooli haridusteaduste instituut koostsés EDUSPACE,
EXU ja Mobi Labiga loonud liitreaalsuse mingu lasteaedadele ja algklassidele. Ka leiab
moningaid kaarte ja raamatuid, mida saab kasutada liitreaalsuse rakendustes (“Imelised

planeedid”, “Imelised loomad”, “Urra ehk karu”).

Kuna liitreaalsusel pohinev tarkvara, selle jaoks vajalike digiseadmete kéttesaadavus
on hea ning taskukohane (vorreldes virtuaalreaalsusega) ja internetiithendus suurepirane, siis
tihtipeale otsustatakse koolides ja lasteaecdades just nende lahenduste kasuks. See toob
omakorda kaasa vajaduse asjakohase info jarele. Samuti vajavad Opetajad erinevaid koolitusi
ning sobilikke programme ja Opivara, mida saaks lastega kasutada. (Neumann et al., 2022)
Ka Paun ja Paeorg (2022) toovad oma magistritoos vélja tdsiasja, et alushariduse dpetajate
tagasiside liitreaalsuse kasutamisele dppetdds on positiivne, kuid nad vajavad eestikeelseid
liitreaalsuse rakendusi.

Kéesolev projekt aitab meil suurepéraselt panustada laste ning Opetajate jaoks
atraktiivsete ning Oppimist toetavate dppevahendite eestikeelseks muutmisesse ning tosta 14bi

meediakajastuse Opetajate teadlikkust liitreaalsuse kasutamise kasuteguritest dppeprotsessis.

Koike eelnevat kokkuvottes on Octagoni arendajate poolt loodud sobilik liitreaalsuse
rakendus, mis toetab meie poolt valitud sihtgrupi Oppetegevuste mitmekesistamist

suurepdraselt. Kuna antud rakendus on hetkel kittesaadav inglise keelsena, siis selleks, et ka
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Eesti Opetajad ja lapsed (miks mitte ka vanemad) saaksid seda oma t63s ning dppetegevustes

kasutada, tuli rakendus eestikeelseks tolkida.

Selleks saime me Octagonilt tdlkefailid (exceli formaadis), mida hakkasime Google
Drive keskkonnas tolkima. Eestipdraseks muudeti 33 faili loomade kohta, 26 faili ametite
kohta, 95 faili dinosauruste ning 219 faili kosmose kohta. Eestikeelsed tekstid vaatasid {ile
juhendajad Kaire, Elyna ja Kerstin ning Animal 4D+ tdlgete digsust kontrollis TLU

Okoloogia Instituudist Arno Pdllumie.

Tolgitud tekstifailid saime Tallinna Ulikooli salvestusstuudios Audacity programmi

kasutades helifailideks salvestada. Antud ruumis oli arvuti, mikrofon ja helikindlad seinad.
Salvestatud helifailid laadisime Google Drive keskkonda. Jirgnes jéreltodtlus, mis tehti
samuti Audacity programmis. Esmane to0tlus sisaldas endas hingamiste, pauside, valesti
vilja 6eldud sonade véljaldoikamist, helitugevuse reguleerimist lausete alguses ja 10pus.
Hilisemas too6tluses toimus helifailide liihendamine, tekstide vélja 1dikamine, sujuvate
iileminekute tegemine, asendus- ja parendustekstide lisamine. Valmis helifailid antakse iile
Octagon Studiole, et nad saaksid olemasolevas rakenduses teha vajalikud muudatused ning

need eesti keelseteks muuta.

Koik neli gruppi kahjuks tekstifailide salvestamiseni ei joudnud, kuid seda saavad

jatkata tlidpilased projekti Maailm peopesal II osas.
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3. TEGEVUSTE KIRJELDUS JA SIDUSGRUPPIDENI JOUDMINE

Projekti raames tOlgitud neli méingu koondavad sihtrithma lasteaialastest kuni
taiskasvanuteni. Otseselt on projekti sihtriithmaks lasteaia lapsed, I ja II kooliaste, dpetajad ja
Opetajakoolituse iilidpilased ning lapsevanemad. Médnge saab kasutada koigis lastega
tootamise valdkondades. Kindlasti on mdngud ponevaks avastamiseks ja dOppimiseks ka III
kooliastme, vanemate Opilaste ja mitte haridusvaldkonnaga seotud inimeste jaoks, sest

sisaldavad endas palju infot, mida on kindlasti ponev dppida igaiihel.

Seda projekti kasutatakse nii ménguvormingus, haridusasutustes, kodus
meelelahutuseks kui ka vahetult dppeprotsessi ajal. Niisiis on projekt alus konkreetse teema
Ooppimiseks ja Opetamiseks. Nende rakenduste suureks viidrtuseks on kaunid pildid ja
interaktiivsed kaardid, mis kinnistada laste huvi ja soovi teemade kohta juurde dppida, lugeda
ja uurida. Rakendus on kasulik ka vanematele, kes soovivad lihtsas ja lapsesobralikus keeles
rohkem teada saada. Téiskasvanud kasutajale pakub kindlasti huvi ka Octagon 4D+
liitreaalsuse tehnoloogiad, mis viib nad virtuaalsele teekonnale 14bi ametite, dinosauruste

ajastu, loomade ja kosmose, kodust voi klassiruumist lahkumata.

Maailm Peopesal I eesméark on olnud tdlkida materjalid ning sihtrithmadeni jdudmine

jaéb jargmiste ELU projektide jatkuiilesandeks.
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4. PROJEKTI JATKUSUUTLIKKUS

Octagon 4D+ tootesarja edasimiiiija Eestis on Klick Festi AS, kuhu projekti raames
valminud rakenduse eestikeelsed liitreaalsuse kaardid ldhevad miiiigile. Hetkel on
Klickis miiiigil ingliskeelsed liitreaalsuskaardid. Nende kauplustevork (21 kauplust ja

e-pood) tagab piisavalt hea kéattesaadavuse iile Eesti.

Jargmise ELU projekti raames hakatakse looma liitreaalsuskaartidega seotud

Opitegevusi ning tutvustama neid sihtriihmadele (koolidele ja lasteaedadele).

Hetkel leiab internetist mitmeid Opilugusid, kus Eesti Opetajad kirjeldavad
Octagon 4D+ sarja kaartide kasutamist. Octagon tutvustab oma kodulehel UK ja USA
haridusasutuste tunnikavasid ja erinevaid tegevusi, mis aitavad kasutada AR sisu
Oppimisel ja ainete 10imimisel. Seni, kuni eestikeelsed tunnikavad on koostamisel,
saavad Opetajad Octagoni kodulehelt ideid, kuidas kaarte tunnis kasutada. See
lihtsustab toote sidumist Oppetddga ning positiivse kasutamiskogemuse puhul on

toendoline, et seda soovitatakse ka teistele.
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5. TULEMUSTE KOKKUVOTE JA LISAD

5.1 Tolkefailid

Selle projekti raames valmisid Animal 4D+ ja Octaland 4D+ tdlkefailid ja helisalvestised.
Dinosaur 4D+ ja Space 4D+ on valminud tdlkefailid, jatkuprojektina valmivad ka
helisalvestised. Lopptulemused edastatakse Octagonile, kes tdiendab nende pohjal nii

liitreaalsuskaarte kui ka rakendust, et saaks neid eesti keeles kasutada.

A B C D
1 English Text  English Text Translation (to be provided)
1 Ant These little creatures that work all day may be the smallest invertebrate  Need vaikesed putukad té6tavad kogu paeva. Nad véivad kil olla maailma
in the world, but actually they are very strong. Did you know that an ant  ihed vaiksemad selgrootud, kuid tegelikult on nad vaga tugevad.
can lift an object weighing up to 50 times heavier than its own body Kas teadsid, et sipelgas suudab tosta esemeid, mis kaaluvad kuni 50 korda

weight? Take a look around and see if you can find an ant. Ants live in  rohkem kui ta ise! Vaata ringi, kas leiad sipelga?
every part of the world except in the freezing temperatures of the Arctic ~ Sipelgad elavad pea kéikjal maailmas, vélja arvatud jaistes temperatuurides
Circle and Antarctica. Look around your house or in your garden. Did polaarjoone taga ja Antarktikas. Vaata oma majas véi aias ringi, kas leiad

you find one? Great! Is the ant alone or is it with some friends? I'm mone? Suureparane!
guessing it has some friends with it as ants live in colonies with social Kas sipelgas on iiksi v6i mdne sdbraga? Ma arvan, et sellel sipelgal on
2 structures. Ants even have jobs like humans do! Worker ants gather sopru, kuna sipelgad elavad suurte kolooniatena, kus koigil on oma kindlad

food and nurse the babies (a baby ant is called a larvae), there are ulesanded.

soldier ants who are the fighters and the Queen ant whose only Ka sipelgatel on t66 nagu inimestel! Toosipelgad koguvad toitu ja toidavad

responsibility is to reproduce and increase the size of her colonies. Ants  lapsi ehk vastseid. Sédursipelgad on véitlejad.

are thought to have evolved from wasps, some ants even have wings Koige tahtsam on kuninganna. Tema ainus ilesanne on muneda ning

which enable them to fly. To date, more than 12,000 species of ants kolooniat suurendada.

have been discovered. Arvatakse, et sipelgad on arenenud herilastest, monel sipelgal on isegi
tiivad, mis voi neil lennata. F on (le 12 000
sipelgaliigi.

2 Bear Bears come in many different colours. There are brown bears, black Karusid on palju erinevaid varve. On pruunkarusid, mustkarusid, valgeid
bears, white polar bears, and panda bears that are black and white at jaakarusid ja pandakarusid, kes on korraga mustad ja valged. Olenemata
the same time. Regardless of their colour, these furry mammals are varvist on need karvased imetajad enamasti Sise eluviisiga.
mostly nocturnal, or active during the night time. They are also solitary, ~ Nad on ka Uksildased, elavad iiksi niipea, kui nende ema peab neid piisavalt
living alone as soon as their mothers consider them old enough to fend  vanaks, et ise hakkama saada.
for themselves. Most bears are omnivores which means they eat both Enamik karudest on kdigesédjad, mis tahendab, et nad s66vad nii taimi kui
vegetation and meat, however the polar bear is a carnivore mainly ka liha. Aga naiteks jadkaru on lihasédja, kes toitub p I lj
eating seals, whilst the favourite food of panda bears is bamboo. As a samas kui u on tai itlane, kelle iktoit on bambus.

3 matter of fact, the largest predator on Earth is the polar bear — thus Maa peal elav suurim kiskja on jadkaru — seega on ta suurim karu Uldse.

making it the largest bear of all — and although they are covered in white Kuigi ta on kaetud valge karvaga,on paksu karva all olev nahk tegelikult
fur, the skin underneath the thick coat is actually black! On the contrary, must!

the sun bear from Southeast Asia is the smallest of the species, with an  Kagu-Aasiast parit paikesekaru on kdige vaiksem karuliik, keskmine
average adult measuring approximately only 1 meter tall. Now, let me taiskasvanud isend on vaid umbes 1 meetri pikkune.

ask you. What are you going to do if you meet a bear that is standing on N luba mul kiisida, mida sa teed, kui kohtad tagajalgadel seisvat karu?
its hind legs? You will probably feel like running away as fast as you Toenaoliselt tunned, et tahad pdgeneda nii kiiresti kui voimalik. Tegelikult ei
possibly can, but actually you don't need to panic because often when a pea muretsema. Kui karu seisab piisti, siis piitab ta lihtsalt asju paremini
bear stands upright, it means that it is just trying to see, smell, and hear ndha, nuusutada ja kuulda. Ta ei hakka sind riindama.

things better; not going to charge at you and eat you.

3 Cow Do you like milk? Rich in calcium and good for your bones, milk is Kas sulle meeldib piim? Kaltsiumirikast ja luudele kasulikku piima toodavad
produced by cows, but not all cows are kept and bred for their milk. lehmad, kuid mitte koiki lehmi ei peeta ega kasvatata piima parast. Lehmi,
Cows that are bred to produce milk are called dairy cattle, whilst cows keda piima i ni lipsilet liha
that are raised for their meat are called beef cattle. There are some i k id lehmi aga lil i Siiski on méningaid touge,
breeds however that are raised for both milk and meat. If your teacher  keda kasvatatakse nii piima kui ka liha saamiseks.
asked you to draw a cow, may be you would color it black and white. But Kui dpetaja paluks sul joonistada lehma, varviksid selle iimselt
+ = Card Name ~ Card Description ~ Interface ~ Revamped Interface ~ Revamped Fun Fact Animal Habita 4

Pilt 1. Animal 4D+ tolkefail
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A B C D
1 ENGLISH TRANSLATE Kes t6lgib? |Teksti paranduste soovitused/kommentaarid
2 Astronaut Astronaut Reelika
Hello, I'm Albert! | observe the stars and planets using
the telescope at my house. | once travelled to outer Tere, minu nimi on Albert' Mz
space and returned safely to Octaland. | saw some very ht I irvaliselt
3 strange and fascinating things when | was in space. | am ale. Négin seal véga kummalisi
planning to go again soon. | can't wait! | love to discover |ja ponevald asju. Plaanin kosmosesse tagasi minna ja
and explore space, because | am Albert the Adventurous
Astronaut. If you want to join me on a space adventure,
meet me in SPACE4D+! r
Reelika
4 Builder Ehitaja Reelika
0 N : ¢ Tere, minu nimi on Bert! Mz aita
Hi, | am Bertie! | help Octanians build their houses. | 2 — A
even built my own house. Building a house is great fun. | Ma‘ﬁ?:i"f’m"": ‘on pogaiobes 1”;‘,:' on
5 need lots of tools, such as hammers, chisels and saws, to |, - ° e %
" YU P " N 16bus. Mul on vaja pallu tooriistu, et maja
repair and build houses. My house is beautiful because |
am Bertie the Brilliant Builder. ehltadaja remontida. Ma ehitasin isegi endale ma]a Mul i
on ilus maja, sest mina olen briljal nitaja Bel Reelika
6  Chef Kokk Reelika
i imi istal! e
Hello, I am Charlotte! | love to cook. Octanians always Tere, minu nimi on Chrlstal. Ma armastan kokata. Mull
tell me that my food is delicious, so please come to my
restaurant to try it! | also enjoy baking cupcakes, birthday
v cakes and cakes for special occasions. Chocolate cake is KOoKES §ok§| aadikox ok @ rﬁu IZ';"ll':fks ;?uhkudeks
my favourite. | create new recipes everyday for hungry
tummies because | am Charlotte the Creative Chef.
Reelika
8 Dancer Tantsija Reelika
Hi, I'm Daisy! | love dancing. My favourite kind of music | Tere, minu nimi on Diana! Minu
and dance is hip hop. Dancing is a fun way to keep fit and lemmik muusika- ja tantsustiil on hip-hop.
9 healthy because when you dance your whole body , sest
moves with the music. You can pick any music so we can | tantsides liigub kogu su keha muusikariitmis. Sa vali
dance together! | always feel excited when | dance muusika ja tantsime koos!
because | am Daisy the Dramatic Dancer.
Reelika
10 Engineer Insener Nele
Hello, | am Eddie! | studied Engineering. | can design Tere, minu nimi on Erik! Ma &ppisin iseneeriks.
roads, tunnels, bridges and many other things. | am Aitan
41 helping Stanley the Scientist to design a Spaceship for | teadlasel Stenil ja astronaut Albertil kosmoselaeva
Albert the Astronaut. | can also design machines and fix  kavandada.
them. | am an excellent worker because | am Eddie the
. ~ .
Pilt 2. Octaland 4D+ tolkefail
A ] o ) 3
100 Brachiosaurus Brahhiosaurus

Brachiosaurus' incomplete fossils were first discovered by
Elmer Riggs in the year 1900 at the Grand Junction,
Colorado, United States. Its name was adapted from its
prodigious length of its front legs. Brachiosaurus which
lived during the late Jurassic period was known as the only
Sauropod capable of grazing conifer trees at heights using
their short jaws and spoon-shaped teeth. Since

101 Brachiosaurus may not be the longest of the dinosaurs, it
was probably among the heaviest as they were able to
consume up to 440 1b (200 kg) of leaves and twigs per day.
Brachiosaurus' head (and brain) was positioned many
meters high above its large and powerful heart. According
to the general rule: the bigger and slower an animal is, the
longer is its life span. Scientist assumed that an adult
Brachiosaurus could live up to 100 years.

102 Dilophosaurus

Dilophosaurus which lived during the early Jurassic period
was discovered both in the US and China in the 1940's.
Dilophosaurus was a fast running theropod with a top
speed of about 30 mph. Dilophosaurus had two thin, bony,
almost semi-circular crests on its head. The crests
functioned as sexual selection characteristic: males with
prominent crests were more attractive to females during
103 mating season. Dilophosaurus also helped members of the

Brahhiosauruse osaline kivistis leiti Elmer Riggsi poolt
Ameerika Uhendriikidest 1900. aastal. Brahhiosauruse nimi on
tuletatud tema viiga pikkadest esijalgadest. Brahhiosaurus elas
hilisel j jastul ja oli ainuke pood, kes suutis toituda
okaspuude korgematest osadest oma lithikese 16ualuu ja
lusikataoliste b abil. Kuigi brahhi us ei olnud
sauruste hulgas kdige pikem, oli ta iiks raskemaid. Ta vois
péeva jooksul siiiia kuni 200 kilogrammi lehti ja oksi.
Brahhiosauruse pea ja aju asusid mitme meetri korgusel suure
ja voimsa siidame kohal. Teadl.
elada kuni saja-aastaseks.

arvates vois b i u

|Dilofosaurus

1940. aastatel avastati Ameerika Uhendriikides ja Hiinas
dilofosaurus, kes elas varasel kriidiajastul. Dilofosaurus oli
kiiresti jooksev teropood, kelle tippkiiruseks vois olla umbes 50
km/h. Dilofosaurusel oli mdlemal pool koljut kaks Shukest
poolsdorjat luuharja. Arvatakse, et nendega peibutati sigimise
ajal kaaslasn Silmapaistvamate luuharjadega isased voisid olla

pack to each other, that Diloph u
hunted or traveled in packs. It had loosely attached jaws
which would have made killing animals with its long and

clandae cane aneine tasthe diffanlt T ateana fennt ammn

Dinosaur ~

Pilt 3.Dinosaur 4D+ tolkefail
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b d. Dil use hambad olid pikad,
ikesed ja tah le ko d ning l6ualuud olid 16dvalt
kinni d, mis lt:g\ g de tapmise talle

keeruliseks. Tema kiied olid aga tugevad ning arvatakse, et ta
tappis saagi kiiiinistega. Lisaks tugevatele kiitele oli tal ka pikk

anha_mida ani uZidaldans ana Lasntada
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Brahhiosaurus oli saur
raskemaid. Ta vois pie
lehti ja oksi.

Dilofosaurus suutis joc
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Mars

Named after the Roman God of War Ares, Mars is covered by dust and rocks that are rich in iron; making
its appearance bright rust in color. The reddish hue earns Mars the nickname of the Red Planet.
Although there are traces of bodies of water in ancient Mars, its depleted atmosphere composed mainly
of carbon dioxide is too cold and too thin to let water stay on its surface for a significant amount of time.
Therefore, all there is left of Mars is a desert planet, although it is home to both the highest volcano and
the deepest, longest canyon known in the Solar System. Olympus Mons is roughly three times the height
of Mount Everest, while Valles Marineris is almost as wide as Australia and spans along approximately
20% of the distance around Mars (about the length of the United States).

Phobos

Of Mars’ 2 moons, Phobos is 7 times bigger than its companion, Deimos. With their sizes smaller than
most cities, their gravity is so weak they don’t even have enough force to pull their shapes into round
ones like most other planets and their moons. Both Phobos and Deimos hover so close to Mars’ surface
that they are often hidden by the planet’s glare. Unluckily, Phobos moves about 2 meters closer to Mars
every some centuries and is doomed to be on a collision course with the planet in about 50 million
years. Then, it will either crash into Mars or shattered into a ring like the outer planets’.

Deimos

Similar in shape to its brother, Deimos was named after one of Ares’ twin sons, with his name meaning
Flight, while Phobos means Fear. Just like Phobos, some scientists thought that Deimos once was an
asteroid from the Asteroid Belt between Mars and Jupiter. However, Jupiter’s powerful gravity flung
both of them out before they were captured permanently by Mars’ gravity. Deimos suffers an opposite
fate to Phobos. Whilst its brother is doomed to collide, Deimos is floating further away from Mars until it
will eventually cast off into space.

Jupiter

Space ~

Marss

Rooma s6jajumala Arese jérgi nime saanud planeet Marss on kaetud tolmu ja kividega, mis on
rauarikkad elemendid. Tanu nendele on planeet Marss punakas ja roostevérvi ning on saanud
punase planeedi hiiidnime. Marsil on jalgi kunagistest veekogudest kuid kuna stsihappegaasi
vaene atmosfaar on liiga kiilm ja 6huke, ei pisi vesi Marssi pinnal kaua. Seet6ttu on Marss
muutunud kdrbeplaneediks ning see on koduks kdrgeimale vulkaanile ja stigavamaile ning
pikimale kanjonile, mis Paikeseslisteemis teada on. Olympus Mons on kolm korda kdrgem kui
Mount Everest ning kanjon Valles Marineris on peaaegu sama lai kui Austraalia ja 20% Marsi
(imbermd&dust (umes Ameerika Uhendriikide pikkune).

Phobos

Marsi kahest kuust on Phobos 7 korda suurem kui tema kaaslane Deimos. Kuna nende suurus
on véiksem kui enamikel linnadel, on ka nende gravitatsioon vaga nork. Seet6ttu pole neil joudu,
et muuta ennast imaraks nagu enamus planeedid ja nende kuud. Nii Phobos kui ka Deimos
héljuvad Marsile nii lahedal, et planeedi séra varjab neid sageli. Kahjuks liigub Phobos iga mone
sajandi jarel 2 meetrit Marsile lahemale, mistttu porkavad need umbes 50 miljoni aasta pérast
planeediga kokku. Seejérel kukub Phobos Marsile vai puruneb rongaks nagu vélisplaneedid.

Deimos

Deimos on kujult oma vennaga sarnane ning sai oma nime Arese iihe kaksikpoja jérgi:
Deimos tahendab lendu ja Phobos hirmu. Arvati, et nii nagu Phobos, oli ka Deimos
périti Marsi ja Jupiteri vahelisest asteroidivoost, kuid Jupiteri voimas gravitatsioon
paiskas nad molemad vilja ning Marsi gravitatsioon piiiidis nad 15plikult kinni.
Deimose ja Phobose saatused on erinevad: Phobos on maératud kokkupdrkama, aga
Deimos hdljub tasapisi Marsist kaugemale, kuni ta 16puks kosmosesse paiskub.

Jupiter

Pilt 4. Space 4D+ tolkefail

5.2 Projektiga tekkinud raskused

Projekti alguses olid koik grupid lootusrikkad, et saavad suvel iilikooli kohustustest vabamat
aega kasutada ELU projekti tegevusteks. Juuni 16puks selgus, et tdlkimise ja helifailide
salvestamisega saab pihta hakata Animal 4D+ grupp, teised grupid jdid ootama infot
tolkefailide saabumise kohta. Septembris oli kdik veel selgusetu ning kolme grupi jaoks
saatus lahtine, et kuidas projektiga jdtkatakse. Arutluse all olid ka tdlkimise asemel
alternatiivsed tegevused. Aega kasutati teaduskirjandusega tutvumiseks ning rakendustega

tutvumiseks. Tolkefailid iilejdédnud kolmele grupile saabusid alles oktoobri alguses.

Internetis to0 tegemiseks on vajalik stabiilse interneti olemasolu. Ebastabiilsetel hetkedel
kadus tolgitud tekst kuhugi, nagu juhtus Animal 4D+ grupis péris algul. Teistel oli Animal
4D+ grupi vigadest voimalik dppida :)
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Tolkefailidena olid meil kasutada Octagon Studio poolt koostatud materjalid. Eesti keelele ja
oludele kohandamisel selgus, et kdik failides esitatud véited ei olnud meie kuulajate-lugejate
hinnangul tdesed. Kui Animal 4D+ oli enda arvates failide tOlkimise, toimetamise,
salvestamise ja helitootlemise osas 10pusirgel, siis selgus vahenddala esitlusel, et failides on
faktivigu. Juhendajate abiga leidsime spetsialisti, kes oli ndus meie tekstid iile vaatama (Arno
Pollumée okoloogia instituudist). Tema vahenédala esitluses vilja toodud kohas parandusi ei
teinud... Keeruline oli leida tasakaalu etteantud info, enda wuuritud materjali ja

erialaspetsialistide tagasiside vahel.

Rakenduses ingliskeelses variandis erinesid lugemis- ja helifailid iiksteisest. Meil olid olemas
kirjalikud tekstid, helifailide materjali pidime ise looma enda tdlgitud materjalist etteantud
mahu piires. See oli keeruline, kuna helifailide maht oli véike. Kui piilidsime etteantud
suurusega (umbes 200 kb) helifaile luua, siis kannatas kvaliteet, sest meie failid olid 900+ kb.
Oma failide mahu vihendamisega ei olnud meie ndus - nii saidki helifailid loodud iseendaga
kompromisse tehes - muutsime tekste pisut liihemaks. Meie kompromiss tuli u 300-600kb

vahele, muidu kadus kvaliteet.

Stuudios salvestamise pédeval sadas véljas kdvasti vihma ja meil oli mure, et see jadb taustale

kolama. Helitootluse kéigus kadusid koik taustahelid imeviel.

***** V\S\D [0/
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6. PROJEKTI TEGEVUSKAVA

Jargnev peatlikk annab tegevuskavade ndol iilevaate iga grupi tegevustest projekti raames.
Tabel koosneb kolmest veerust, kus on tegevuste kirjeldused, toimumise aeg ning kes selle

tegevuse eest vastutab.

6.1 Dinosaurus 4D+ tegevuskava

Tegevuskava

ELU projekt: Maailm peopesal I - Dinosaur 4D+
Juhendaja(d): Kaire Kollom, Elyna Heinmée, Kerstin K66p
Liikmed: Holger Bremen, Eva Koppen, Eva-Maria Pild, Avely Pdder, Lisette Teearu

Tabel 1. Dinosaurus 4D+ tegevuskava

Tegevused Toimumise aeg Vastutaja(d)

ELU sissejuhatav kokkusaamine 12.05.2022 Koik
Esialgse tegevuskava loomine 19.05.2022 Koik
Kohtumine Zoomis tiimi ja juhendajatega 26.05.2022 Koik
Portfoolio loomine 29.05.2022 Koik

Tegevuskava tdiendamine 31.05.2022 Koik

ELU koikide gruppide kokkusaamine (rakenduse ja Avely, Lisette ja
e . . 15.06.2022
ndidiskaartidega tutvumine) Eva
Kohtumine kdikide gruppide ja juhendajatega 27.09.2022 Avely ja Eva-Maria
Tolkefailide kittesaamine 07.10.2022 Koik
Tdlgitava materjali jaotamine grupiliikmete vahel 10.10.2022 Eva
* X x vS\D to,
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oktoobri
Materjalide tolkimine keskpaik -
novembri algus

Vahenédala ankeedi ja esitluse koostamine, oktoobri
tdiendamine ja saatmine. keskpaik
Koikide gruppidega ja juhendajatega kohtumine
, . o ) 14.10.2022
(Zoom). Vahenidala esitluse esitamine juhendajatele.
Vahenidala esitluse slaidide tdiendamine ja esitluse
24.10.2022
proov (Zoom)
Vahenidala tagasm@e segsmoml ELU projekti 2510.2022
esitlemine
Kokkusaamine tdlkimise tulemuste
vahekokkuvotteks ja edasiste ssmmude aruteluks 07.11.2022
(Zoom)

Grupi kohtumine juhendajatega (vahenidala esitluse 11.11.2022

tagasiside, projekti tegevustest iilevaate andmine)

novembri teine
pool, detsembri
algus

Tolgitud materjalide toimetamine, helifailide tekstide
koostamine

november,
detsember (iga
nddal vahemalt
1 kord)

Grupi kohtumised ja koost66 Zoomis

Kohtumine kdikide gruppide ja juhendajatega

(iilevaate andmine projekti seisust) 15.122022

detsembri teine

Portfoolio koostamine
pool

Kokkusaamine kdikide gruppidega (portfoolio ja

esitlus) 22.12.2022

Kokkusaamine Space 4D+ grupiga (portfoolio) detsembri teine

pool
Kokkusaamine koikide gruppidega 30.12.2022
Kokkusaamine juhendajatega (prooviesitlus,
tagasiside portfooliole) 02.01.2023
* X %
* *
* *
* *
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Koik

Avely, Lisette ja
Eva

Avely, Lisette ja
Eva

Koik
Koik
Koik

Avely, Eva-Maria ja
Eva

Koik
Koik

Eva ja Lisette
Koik
Koik
Koik
Koik
Koik
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Esitluspéev 5. jaanuar 2023 Koik
Eneserefleksiooni esitamine 15.01.2023 . .Igauks
individuaalselt
6.2 Animal 4D+ tegevuskava
Tegevuskava
ELU projekt: Maailm peopesal I  Octagon Animal 4d+
JunenDAJA(D): Elyna Heinmie, Kerstin K6op, Kaire Kollom
Liikmed: Eliise Kaups, Liis Sedrik, Marleen Loik, Terli Teekivi ja Anneli Sims
Tabel 2. Animal 4D+ tegevuskava
Tegevused Tdhtaeg Vastutaja(d)

ELU projekti tegevuskava ja kommunikatsiooni T, 17.05 kell 19

planeerimine
Individuaalne tolketoo K, 25.05
Porfoolio koostamine (pidevalt) 12.05 - dets 2022
Keeleline korrektuljr kog}l loomi puudutavale E. 30.05
tolketdole
L . . N, 19.05.2022
Kohtumine juhendajaga Zoomis kel 14-15
. . N, 26.05.2022
Kohtumine juhendajaga
kell
Tutvumine stuudioga T, 31.05.2022
* X %
* *
* *
*
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Liis Sedrik,
Marleen Loik,
Terli Teekivi,
Anneli Sims,
Eliise Kaups

koik

koik
Terli Teekivi
Marleen Loik
Anneli Sims
Eliise Kaups
Terli Teekivi

Anneli Sims

Eliise Kaups

Terli Teekivi



“Maailm peopesal I”” tiimi kohtumine Tallinnas

Keeleline korrektuur kogu loomi puudutavale
tolketdole

Videokohtumine tiimikaaslastega

Salvestamine stuudios, helifailide jareltootlus

kohtumine juhendajaga

Kohtumine Maailm peopesal I tiimide ja
juhendajatega

Salvestamine, jéreltootlus

Kohtumine Maailm peopesal I meeskondadega

Tiimikohtumine meeskonna kohtumise jarel

K, 15.06 kell
16.30

juuli, august 2022

14.08.2022

19.09.2022

27.09.2022 kell
15-16.30 Zoomis

september -
oktoober 2022

14.0kt kell 16-17
Zoomis

https://zoom.us/j/
96489708838

14.10 kell 17.45 -
18.30 zoomis

Anneli Sims (veebis)

Eliise Kaups
Marleen Loik
Terli Teekivi
koik
Eliise Kaups
Marleen Loik
Terli Teekivi
Anneli Sims
Terli Teekivi
Marleen Loik
Anneli Sims
Liis Sedrik
Terli Teekivi
Anneli Sims
Eliise Kaups
Marleen Loik
Terli Teekivi
Marleen Loik

Eliise Kaups
Liis Sedrik

Liis Sedrik

Anneli Sims

17.10 kell o
Vaheniddala ankeedi vormistamine ja 17-19 30 Anneli Sims
viimistlemine . Liis Sedrik
zoomis
Anneli Sims
Vahenidala esitluse vormistamine ja 23.10 kell Terli Teekivi
viimistlemine 19-20.30 zoomis
Marleen Loik
** * ** V\S\ D L 0/
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https://zoom.us/j/96489708838
https://zoom.us/j/96489708838

24.10 kell 10-12

Vahenidala esitlus ja tagasiside
Mare ELU alal

Vastavalt tagasisidele muudatuste tegemine okt-dets

Reflektsiooni koostamine nov-dets 2022

~ o . . 4.12.22
Tolkefailide viimistlemine
Google Meet
. . 10.12.22
Tiimi kohtumine
Google Meet
Parandatud klr!.(?}dust§ salvestamine ja detsember 2022
tootlemine
. . 15.12.22
Kohtumine Maailm peopesal I meeskondadega
Google Meet
Kohtumine Maailm peopesal I meeskondadega; 22.12.22
portfoolio mustandi koostamine Google Meet
Kohtumine Maailm peopesal I meeskondadega; 30.12.22
portfoolio ja esitluse viimistlemine Google Meet
Kohtumine Maailm peopesal I meeskondade ja 02.01.2023
juhendajatega, juhendajatele esitlemine Google Meet
C . . 5.01.2023
Projekti tulemuste esitlemine .
zoomis
Eneserefleksiooni esitamine 15.01.2023
* X %
* *
* *
* *
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Eliise Kaups
koik
koik

koik

Anneli Sims
Terli Teekivi

Anneli Sims
Marleen Loik
Terli Teekivi
Terli Teekivi
Marleen Loik
Terli Teekivi
Ellise Kaups
Terli Teekivi
Anneli Sims
Terli Teekivi
Marleen Loik
Anneli Sims
Anneli Sims
Terli Teekivi
Eliise Kaups
Marleen Loik

koik

Igaiiks individuaalselt



6.3 Space 4D+ tegevuskava

TEGEVUSKAVA

ELU projekt: Maailm peopesal, Space 4D+
Juhendaja(d): Kaire Kollom, Elyna Heinmie, Kerstin Koop

Liikmed: Mari-Ann Raud, Gerli Paavel, Johanna-Ly Ménnik, Kairi Pold, Valeriia Deineko

Tabel 3. Space 4D+ tegevuskava

Tegevused Tahtaeg
ELU sissejuhatav kokkusaamine 12.05.2022
Rakenduse ja néidiskaartidega tutvumine (igatiks
o 17.05.2022
iseseisvalt)
Grupi kohtumine tegevuskava koostamiseks (Zoom) 17.05.2022
Tegevuskava esitamine 19.05.2022
Kohtumine juhendajatega 26.05.2022
Koikide gruppide kohtumine 15.06.2022
ELU kohtumine juhendajatega Zoomis 27.09.2022
Grupiga kohtumine (Zoom). Edasiste plaanide
. ‘ o 30.09.2022
arutelu (alternatiivsed vdimalused ELU projektis)
Grupiga kohtumine (Zoom). Ulesannete jagamine 10.10.2022

Vahenidala dokumentide koostamine. Igaiiks tiidab 10.10-12.10.

oma iilesande. 2022
* X %
* *
* *
*
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Vastutaja(d)

Koik grupiliikmed

K&ik grupilitkmed

Koik grupilitkmed

Koik grupiliikmed

K&ik grupilitkmed

Koik grupilitkmed

Koik grupilitkmed

K&ik grupilitkmed

Koik grupilitkmed

K&ik grupilitkmed



Grupiga kohtumine (Zoom). Vahenédala ankeedi

tdiustamine. Vahenddala esitluse koostamine ja 12.10.2022
esitamine juhendajatele.
Vahekokkuvotte esitlemine juhendajatele Zoomis 14.10.2022
Oktoober
Vahekokkuvdtte esitamine ELU koordinaatorile
2022
21.10.
Osalemine tagasiside sessioonil
2022
o ] L Oktoobri 16pp
Tolkematerjalide jagamine grupiliikmete vahel 2022

27. Oktoober

Kohtumine projekti juhendajatega

2022
Oktoobri
Esmane tolkimine (iga grupiliikme individuaalne 16pp-
t66) Novembri
algus 2022
Grupiga kohtumine (Zoom). Tolgitud materjalide
o _ _ 08.11.2022
grupisisene tutvustamine/parandamine.
Igaiiks tutvub iseseisvalt grupikaaslaste tolgetega 08.11-15.11
Grupiga kohtumine (Zoom). Edasiste plaanide
15.11.2022
arutelu.
15.11-15.12.
Tolkefailide kohandamine
2022
* X %
* *
* *
* *
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Koik grupilitkmed

Mari-Ann, Kairi,

Gerli, Johanna- Ly

Koik grupilitkmed

Koik grupilitkmed

K&ik grupilitkmed

Gerli, Mari-Ann,

Kairi

Koik grupilitkmed

K&ik grupilitkmed

Koik grupilitkmed

Koik grupiliikmed

Koik grupilitkmed



Gerli, Mari-Ann,

Kohtumine teiste gruppide ja ELU juhendajatega
STUPPICE) . jaee 15.12.2022 .
(Zoom) Valeriia
Kohtumine teiste gruppidega; Portfoolio mustandi
. 22.12.2022 Koik grupilitkmed
koostamine (Google Meet)
27.12.2022 Koik grupilitkmed

Kohtumine grupiliikmetega veebi vahendusel;

Portfoolio mustandi koostamine (Google Meet)
Koik grupilitkmed

Kohtumine teiste gruppidega portfoolio ja esitluse
30.12.2022
iilevaatamiseks (Google Meet)
Esitluse ja portfoolio tutvustamine juhendajatele 02.01.2023 Koik grupilitkmed
ELU projekti 1d0petamine 05.01.2023 Koik grupilitkmed
Enesereflektsiooni esitamine 15.01.2023 Igatiks individuaalselt
* X x S\D to,
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6.4 Octaland 4D+ tegevuskava

Tegevuskava

ELU projekt: Maailm peopesal |
Juhendaja(d): Elyna Nevski, Kerstin Koop, Kaire Kollom

Liikmed: Nele Gelenits, Reelika Kapp, Katre Helena Korboja, Kadi Poom, Kairit Reinvald

Tabel 4. Octaland 4D+ tegevuskava

Tegevused Téhtaeg
ELU esimene kohtumine 12.05
Tegevuskava koostamine 19.05
Kohtumine Zoomis tiimi ja juhendajaga 26.05

Uurimine, kuidas on tdlgitud teistesse keeltesse

Juuni algus

Kohapeal kohtumine 15.06
Zoomis kohtumine 27.09
Tolkimine
Oktoober,
november

Todlgete iilevaatamine ja kohandamine N0V~embr1
16pp
Vahekokkuvotte ankeet ja esitluse loomine 11.10
* X %
* *
* *
* *
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Vastutaja(d)
koik
koik

Nele Gelenits,
Reelika Kapp, Katre
Helena Korboja,
Kairit Reinvald

Kairit Reinvald

Zoomis: Nele
Gelenits, Reelika
Kapp, Katre Helena
Korboja

Nele Gelenits,
Reelika Kapp, Kadi
Poom

koik

koik

koik



Reelika Kapp, Katre
Helena Korboja, Kadi

Vahekokkuvdtte esitlemine juhendajatele Zoomis 14.10
Poom
Vahenidala tagasiside sessioon 24.10.2022 koik
Juhendajaga kohtumine, tolgete tagasiside, edasised 15.11 1Bk
plaanid
Nele Gelenits,
. cp s . Reelika Kapp, Katre
Esimeste helifailide salvestamine 6.12 Helena Korboja, Kadi
Poom
pe . Detsember, .
Helifailide salvestamine . Katre Helena Korboja
jaanuar
. .. . ) Nele Gelenits, Kairit
Zoomis terve grupiga ja juhendajatega kohtumine 15.12 Reinvald
Zoomis terve grupiga kohtumine ja ELU 912 Nele Gelenits,
portfoolioga tegelemine ) Reelika Kapp
Kohtumine Animal 4D+ grupiga esitluse 1 Nele Gelenit,
tegemiseks ' Reelika Kapp
) ) ) .. ) Nele Gelenits,
Kohtumine teiste gruppidega portfoolio ja esitluse 01> Reelika Kapp, Kairit
iilevaatamiseks ’ Reinvald, Katre
Helena Korboja
. Detsember, T,
Enesereflektsioon . koik individuaalselt
jaanuar
Loppesitluse esitlemine juhendajatele Zoomis 2.01.23 koik
ELU esitluspdev 5.01.23 koik
Octagon Studiosse helifailide saatmine Jaanuar
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