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4 GRUPP!

- Space 4 D+ (KOSMOS)
— Animal 4 D+ (LOOMAD)
— Octaland 4 D+ (AMETID)

— Dinosaur 4 D+ (DINOSAURUSED)

ERIALAD: alushariduse pedagoog, kasvatusteadused,
integreeritud tehnoloogiad ja kasitoo,
eripedagoogika, psuhholoogia, eripedagoog-noustaja,
oigusteadus, klassiopetaja, hariduse juhtimine,
Euroopa niidiskeeled ja kultuurid
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FESMARGID

- Jatkata projekti Maailm peopesal |, sealt kus nad pooleli jaid

- Kosmose (Space) 4D+ ja Dinosauruste (Dinosaur) 4D+ rakendustel puudusid eestikeelsed
Octagon Studio liitreaalsuse rakenduste helifailid

- Luua Octagon Studio rakenduste ja liitreaalsuskaartide kasutamisvoimalusi tutvustav
veebileht

- Ametite kaardipakile lisaks koostada teksti tolge varviraamatusse (Colour Me! 4D+) ning luua
igale kaardile sobivad luuletused

- Planeerida ja I4bi viia rakendusi tutvustavad dpiiiritused Tallinna Ulikoolis kohapeal ning
veebis Zoomi vahendusel
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OLULISUS

- Atraktiivne oppimisveimalus lisaks traditsioonilistele oppevahenditele

- Motiveerivad opidritused opetajatele Octagon Studio rakenduste ja liitreaalsuskaartide
kasutusvoimalustest

— Eestikeelsed liitreaalsuskaardid ja helifailid
- Positiivne tagasiside opi- ja veebilrituselt

—  Opiiiritusel 23 osavdtjat, veebiiiritusele registreerus 127 osalejat
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TEADUSPOHISUS

Teadusuuringutest on selgunud et liitreaalsuse kasutamine:
- parandab jutustamisoskust ja suurendab loetust arusaamist;
- toetab ka loovkirjutamist ning tapsemat sonavara ja kirjeldamisoskust;

— Uhendab haridusliku poole ja meelelahutuse - voimaldab vaadelda ja aru saada asjadest, loomadest, nahtustest, keda voi
mida oma silmaga ei pruugi lahedalt uurida igaiihel voimalik olla (eksootilised loomad, kosmos, dinosaurused jne);

- suurendab laste opimotivatsiooni, tanu millele saavutatakse paremaid tulemusi;
— aitab motiveerida oppima ka vahem populaarseid ja raskemaid teemasid;
- paneb aktiivselt tequtsema ja loovamalt motlema ka valjaspool 6ppeprotsessi;

- labi manguliste tegevuste ja maailma avastamise toetab liitreaalsuse rakendamine laste enesekindlust, tegutsemist ja
autonoomsust;

- suurendab laste koostood ja julgustab neid kasutama oma kujutlusveimet.

TALLINNA ULIKOOL (Bacca et al., 2014; Billinghurst, Clark, Lee, 2015; Safar, 2016; Yilmaz, et al., 2015; Yousef, 2021)



INTERDISTSIPLINAARSUS

- Grupiliikmed 1 erialalt (alushariduse pedagoog, kasvatusteadused, integreeritud tehnoloogiad ja kasitdd,
eripedagoogika, psthholoogia, eripedagoog-noustaja, Gigusteadus, alushariduse pedagoog, klassiopetaja,
hariduse juhtimine, Euroopa niiiidiskeeled ja kultuurid)

- Mitmekilgsed teadmised haridustehnoloogias
- Alushariduse tudengid on oppinud looma veebilehte - kasuks liitreaalsuse lehe loomisel

—  Enamikel grupiliikmetel pedagoogiline taust - kasuks oppetegevuste planeerimisel, enamikel on kogemus
haridusvaldkonnas to6tamisel voi tootavad hetkel pedagoogidena

- Uued omandatud oskused:
- veebilehe loomine

- helifailide salvestamine ja monteerimine
@ TALLINNA ULIKOOL



[EGEVUSED

1. Veebruar- marts- rakendustega tutvumine, vajalike helifailide salvestamine ja
monteerimine.

2. Marts - vahenadala esitlustel osalemine.

3. Aprill-mai - opidrituste planeerimine ja labiviimine, portfoolio esitamine, loppesitlusel
osalemine.

4. Pidev - veebilehe koostamine, projektipaeviku ja tegevuskava taitmine,
veebikohtumised, projekti kulgemise dokumenteerimine, luuletuste koostamine
Colour Me! 4D+ varviraamatusse.
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https://docs.google.com/file/d/1g_ArHsznZifX6QGY5xXLoy4i96RBc8oN/preview

LIITREAALSUS MANGI & OP MEIST KKK KONTAKT
LIITREAALSUS

PROOVI, KATSETA JA UUDISTA!

MIS ON LIITREAALSUS?

Liitreaalsus (ing. augmented reality) voimaldab tuua inimesteni objektid, mida flusiliselt alati kohale tuua ei saa. Liitreaalsus
kombineerib omavahel reaalse ja virtuaalse keskkonna. Tegemist on aina enam arenenud tehnoloogiaga. Liitreaalsust kasutatakse
erinevates valdkondades nagu naiteks meditsiinis, sdjavdes, masinaehituses voi teiste dppetegevuste eesmarkidel. (Durnev,
2017). Kindlasti tuleb mainida, et liitreaalsus ei ole sama kui virtuaalreaalsus. Viimane loob taiesti uue maailma, kuid liitreaalsus
toob olemasolevasse juurde erinevaid objekte. Virtuaalreaalsus on loodud kasutades arvutitehnikat, kuid liitreaalsusel on lisatud

elemente ka reaalsest maailmast. Naiteks klassiruumi on lisatud asju, mida seal futsilisel kujul olemas ei ole. (Kalikin, 2018)

raLLnNa Uukoor - wttps://liitreaalsus.wordpress.com/



SIDUSRUHMAD

- Lastega todtavad haridusasutused (lasteaiad, koolid)
- tugispetsialistid (eripedagoog, logopeed, sotsiaalpedagoog jne)
- rihmaopetajad
- juhtkond

- Lapsevanemad

- Huvikoolid
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VALJAKUTSED & KUSIMUSED

- Millised on probleemid voi valjakutsed?

- Teistega arvestamine

- Ajaplaneerimine ja todde jaotus (vastutuse votmine ja jagamine suures grupis)
- Liitreaalsuskaartide olemasolu

- Interaktiivse opirituse korraldamine veebi vahendusel

- Helifailide salvestamine ja monteerimine
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