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PROJEKTI LAHTEULESANNETE, EESMARKIDE KIRJELDUS

Maailm peopesal II on jitk samanimelise projekti esimesele osale. Projekti eesmérk oli
16petada Octagon Studio liitreaalsuse rakenduste Loomad (Animal) 4D+, Ametid (Octaland)
4D+, Dinosaurused (Dinosaur) 4D+ ja Kosmos (Space) 4D+ eestikeelseks tegemine ja
tutvustada liitreaalsuse kasutusvoimalusi Oppeprotsesside rikastamiseks. Seda tegime ldbi
Opitirituste (nii kohapeal kui ka veebis) ja veebilehe loomise, kus on kajastatud rakendusega
seotud informatsioon, mis jddb kéattesaadavaks ka peale meie projekti. Alljargnevalt on

tapsemalt vdlja toodud iga alagrupi eesmérgid vastavalt todjaotusele.

Kosmose dpigrupi eesmérk oli projekti raames tutvuda Octagon Studio Kosmos (Space) 4D+
rakendusega ja mangukaartidega, mis Kosmos (Space) 4D+-ga kaasas kdivad, teha eestikeelsed
helifailid rakendusele Kosmos (Space) 4D+, 1dbi viia Opiiiritus ja veebiliiritus, et tutvustada
antud rakenduse ja kaartide kasutamise voimalusi Oppeprotsessis ning anda sisendit grupile,

kes koostasid veebilehte.

Dinosauruste Opigrupi eesmérk oli salvestada eestikeelsed audiofailid rakendusele
Dinosaurused (Dinosaur) 4D+. Kavandada ja 1dbi viia Opiliritus ja veebiliritus, et tutvustada
liitreaalsuse rakendust ja dinosauruste kaarte sihtgrupile. Valmivale kodulehele dinosauruste

kaartide ja rakenduse kohta sisendi andmine.

Ametite grupi eesmérgiks oli koostada teksti tdlge vérviraamatusse (Colour Me! 4D+), luua
igale kaardile sobivad luuletused ning votta koos grupiga Loomad enda kanda terve projekti

veebilehekiilje koostamine ning dpiiirituse korraldamine ja lébiviimine.

Loomade grupi eesmirgiks oli esmalt tutvuda Octagon Stuudio liitreaalsuse rakenduse ning
kaartidega. Seejédrel luua rakendusele ndidis Oppetegevusi, mida saab kasutada erinevates
vanusegruppides. Lisaks ldbi viia Opiliritus iilikoolis ja veebiliritus ning luua koos Ametite

grupiga veebileht, mis sisaldab infot rakenduste kohta ning huvitavaid mianguideid dppimiseks.
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PROBLEEMI OLULISUS, KIRJELDUS JA MEETODITE VALIK

Liitreaalsusega oleme me kdik rohkemal v3i vihemal méairal varasemalt kokku puutunud, kuid
Octagon Studio liitreaalsuse dppevahendeid pdgusalt katsetanud vihesed. Liitreaalsuse tausta
uurides selgus, et tegu polegi nii uue ja innovaatilise teemaga, vaid selle juured ulatuvad 50
aasta tagusesse aega, kus juba siis kirjeldati digitaalse sisu osaks saamist pdris eluga

(Billinghurst, Clark & Lee, 2015).

Niitidseks on tehnoloogia hiippeline areng selle realiseerumist vdimaldanud ning tinu sellele
on olemas Octagon Studio sarnased rakendused ja dppevahendid, mis vdimaldavad rikastada
opikogemust nii lasteaedades kui koolides. Varasemalt on nditeks leitud, et liitreaalsuse
kasutamine raamatutes parandab jutustamisoskust ja suurendab loetust arusaamist;
liitreaalsuspiltide kasutamine toetab ka loovkirjutamist ning tdpsemat sOnavara ja
kirjeldamisoskust (Safar, 2016). Cegu-Parmaksiz ja Delialioglu (2020) leidsid enda uurimuses,
et lapsed, kes puutuvad kokku liitreaalsusega Oppeprotsessis, on paremini arenenud
ruumitajuga, sest liitreaalsus voimaldab lastel kujutisi tavalisest erinevate nurkade alt uurida.
Liitreaalsus ithendab endas haridusliku poole ja meelelahutuse ning vdimaldab vaadelda ja aru
saada asjadest, loomadest, ndhtustest, keda voi mida oma silmaga ei pruugi ldhedalt uurida
igaiihel voimalik olla. Lisaks on leitud ka, et liitreaalsuse kasutamine dppeprotsessis suurendab
laste dpimotivatsiooni, tinu millele saavutatakse paremaid tulemusi (Bacca et al., 2014).
Liitreaalsuse rakenduste kasutamine aitab motiveerida dppima ka vdhem populaarseid ja
raskemaid teemasid ning aktiivne tegutsemine, mida liitreaalsus vdimaldab, paneb loovamalt
mdtlema ka viljaspool Oppeprotsessi (Yousef, 2021). Liitreaalsust kasutatakse paljudel
erialadel, mistdttu on vajalik et lapsed saaksid noorena juba selle tehnoloogia kasutamise
kogemuse ning oleksid tuttavad selle podhimdtetega (Yilmaz, Baydas, Karakus & Goktas,
2015).

Maailm peopesal II projekt viidi ldbi tegevusuuringu pohimdtetel, ldhtudes praktilisest
iilesandest, dppides 1dbi katsetamise (Lofstrom, 2011). Meie projekti uudsus seisneb selles, et
toome Eesti dpetajateni ja muude huvilisteni Octagon Studio liitreaalsuskaardid ja rakendused
eesti keeles, mis siiani on olnud saadaval vaid inglise keeles. Varasemalt, 2020. aastal on
Tallinna Ulikoolis loodud Eesti teemaline liitreaalsuse ming lasteaedadele ja algklassidele

https://www.tlu.ee/armang, mis on DEVARIi telefonidpiga seotud. Raamatupoodides on

saadaval ka sama rakenduse loomade ja planeetide kaardid.
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Meie projekti raames saavad eesti keeles saadavaks 4 erinevat teemat: kosmos, dinosaurused,
ametid ja loomad. Selleks, et kaartide kasutamist motiveerida korraldasime ka dpitiritused, nii
Ulikoolis kohapeal kui ka veebis, kus tutvustasime Octagon Studio liitreaalsuskaarte ja enda
loodud minguideid, et tdsta Opetajate kasutusoskust ja toetada seeldbi nende enesekindlust
votmaks liitreaalsuse rakendusi abiks dppetegevuse planeerimisse. Opiiiritustel osalejate niitel
selgus, et liitreaalsuse vdimalustega on kokku puutunud vihesed (nt Ulikoolis toimunud
iiritusel osalejatest olid varem liitreaalsuse vdimalusi kasutanud vaid 25% Opetajatest).
Teadusuuringutest vilja toodud kasutegurid lastele ei ole piisav motivatsioon rakenduste
kasutama hakkamiseks kui puudub kogemus ja oskused, mistdttu on Opiiiritustel voimaluste
tutvustamine ja parimate praktikate jagamiseks. Lisaks on veebilehel suur roll jddda edasi
elama ja saada jatkuprojektide poolt tdiendatud ning olla kompaktse ja konkreetse infoga

kittesaadav koigile huvilistele.
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TEGEVUSTE KIRJELDUS JA SIDUSGRUPPIDENI JOUDMINE

Projekti sihtriithmad on koik lastega tootavad haridusasutused. Liitreaalsust saab kasutada
mugavalt dppe- ja kasvatustegevustes 10imides seda erinevate valdkondade- ja Oppeainetega.
Liitreaalsus on hea vdimalus lastel dppida 14bi méngu. Projekti raames valminud eestikeelsed
helifailid Octagon Studio rakendustele annavad voOimaluse 10imida liitreaalsust

oppetegevustesse, muutes need atraktiivsemaks.

Sihtriihmadeni joudmiseks viisime maikuus lébi Opiiirituse ja veebilirituse, kus tutvustasime
rakenduse kasutamise vOimalusi erinevatele haridusasutuste todtajatele. Octagon Studio
liitreaalsuse kaarte ja nende kasutamise voimaluste kajastamiseks loodi veebileht. Veebilehel
olev informatsioon on heaks inspiratsiooniks ja julgustuseks neile, kes ei ole liitreaalsusega

varem kokku puutunud, kuid soovivad seda avastada.

Igapidevaselt pidasime oma tegemiste kohta arvestust grupi projektipdevikus. Riihmategevuse
eesmirkide saavutamiseks 10ime suhtlemiseks grupid sotsiaalvrgustikus. Loppeesmérgi
saavutamiseks piistitasime vahe-eesmirke ning aitasime vajadusel iiksteisel neid ka meeles

pidada.
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PROJEKTI JATKUSUUTLIKKUS

Projekti koostdopartneriks on Klick Eesti AS, kes on Octagon Studio kaartide maaletooja.
Octagon Studioga koostdds on {ilidpilaste poolt loodud tdlgetest valminud helifailid ja
uuendused rakendustes, mis vOimaldavad rakendust ka eestikeelsena kasutada. Klick Eesti
AS’ga koostods valmivad eestikeelsed kaardid. Lisaks ametite rakendusega kokku kéiva
eestikeelse AR-raamatu triikkki andmine ja promomine, mille jaoks meie projekti kdigus loodi

luuletused iga ameti kohta.

Jargmiste Maailm peopesal projektide raames on voimalik eesti keelde tdlkida ka muid
teemakaarte, mis Octagon Studio vélja andnud on (nt inimkeha, ookean, autod jne) ning ka

AR-raamatuid on erinevatel teemadel.

Oleme projekti kdigus loonud erinevaid faile ning portfoolio, mida projekti juhendajad saavad
edastada jitkuprojektile. Nende failide abil tutvuvad edasised projektis osalejad eelnevalt

tehtud toode ning sisendiga jatkuprojektile.
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TULEMUSTE KOKKUVOTE JA LISAD

Eesmirgiks oli Octagon Studio liitreaalsuse rakendused Loomad (Animal) 4D+, Ametid
(Octaland) 4D+, Dinosaurused (Dinosaur) 4D+ ja Kosmos (Space) 4D+ ning rakendustes
kasutatavad kaardid muuta eestikeelseks, luues neile vastavad helifailid. Lisaks tutvustada
Octagon Studio kaarte ja liitreaalsust laiemalt ning katsetada rakenduste todtavust. Rakendused
on tdnaseks eestikeelsed ja toimivad. Lébi Opilirituse ning projekti viliselt sai tutvustatud

rakendusi ja nendes kasutatavaid kaarte.

Rakendus kasutuses

Laste vanus 2-4 aastat ja tutvusid liitreaalsusega lasteaias esmakordselt. Planeeritud tegevus
oli sisukam, kuid rakendus pakkus lastele palju elevust ning seetdttu pidi dpetaja planeeritut
muutma. Lapsed said katsetada ja vaadata ning kirjeldada ilmuvaid tegevusi. Planeeritud

tegevuse sai Opetaja &ra teha teisel pieval, millest saab tuletada soovitus lasta lastel tutvuda

sellega varasemalt.

Uheks tegevuseks oli dpetaja planeerinud virvimise ja kuna lapsed olid selleks hetkeks
tutvunud juba rakendusega, siis ootasid nad pdnevusega, kuidas nende vérvitud tegelane “ellu

arkab”.
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Laste vanus 6-7 aastat, tutvusid Kosmos (Space) 4D+ liitreaalsuse kaartide ja rakenduse
kasutamise voimalustega Kosmonautikapdeva raames. Lapsed said tutvuda Piikesesiisteemi ja
selle osadega ning said jilgida ja oppida tundma erinevaid taevakehasid ja kosmoseuuringuid
360 kraadi ulatuses. Lapsed avastasid, et rakenduses olevaid sdidukeid on voimalik juhtida ja
kui kuulata, siis saab teada, millise sdiduki v3i objektiga tegemist on. Tegevus oli viga

populaarne, mistottu on kaardipakk ja nutiseadmed lastele igapdevaselt vabalt kéttesaadavad.

Projekti kiigus loodi ka veebileht, kuhu on koondatud erinevad materjalid Opetajatele ja

teistele huvilistele. Veebilehelt leiab minguideid, infovoldiku, flaierid, dpiiirituse video ja teisi
kaarte tutvustavaid videosid. Loodud veebilehe siisteemi haldajateks jdavad projekti
juhendajad Kaire Kollom ja Elyna Heinmaée, lisaks ldheb veebileht edasisele arendamisele
Maailm Peopesal jitkuprojektide poolt, mis saavad samuti toimuma Tallinna Ulikooli ELU

projekti raames.
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PROJEKTI TEGEVUSKAVAD

1. Dinosaur 4D+ tegevuskava

Tegevuskava

ELU projekt: Maailm peopesal II - Dinosaurused (Dinosaur) 4D+

Juhendaja(d): Kaire Kollom, Elyna Heinmie

Liikmed: Liia Nolve, Laura Ossul, Marta Pedosk, Kristi Neuwhal, Ene Ritso, Lili Kiitinarpuu

Tabel 1. Dinosaurused (Dinosaur) 4D+ tegevuskava

Tegevused

Esimene kohtumine, tutvumine projektiga ning grupi

litkkmetega.
Grupijuhi valimine, kaartidega tutvumine,

messengeri vestluse grupi loomine, esimese zoomi

kohtumise aja kokkuleppimine.

Iseseisev materjalidega tutvumine, lilesannete

jagamine

Zoomi kohtumine juhendajatega

Grupi tegevuskava koostamine
Projektipdeviku tditmine
Vahenidalale registreerumine

Grupiga kohtumine helisalvestuste tekstide
tdiendamiseks

Test helifaili salvestamine

Audiosalvestused stuudios

Audiosalvestiste monteerimine

Zoomi kohtumine grupiliikmetega
Vahenidala ankeedi tditmine

Vahenidala ankeedi tditmine

Vahenidala ankeedi kooskodlastamine juhendajaga

Téhtaeg

14.02.2023

Pidev

07.03.2023
19.00

pidev
Pidev
07.03.2023

08.03.2023
17.00

10.03.2023

11.03.2023
12.00-15.00

11.03.2023

15.03.2023
18.00

15-17.03
16.03

Vastutaja(d)

Liia Nolve, Lili
Kiitinarpuu, Laura
Ossul, Marta Pedosk

Koik grupi litkmed
Liia Nolve, Lili
Kiitinarpuu, Laura
Ossul, Kristi
Neuwahl, Kaire
Kollom, Elyna
Heinmae
Koik grupi liikkmed
Koik litkmed
Grupi juht
Liia Nolve, Lili
Kiitinarpuu, Laura
Ossul, Kristi
Neuwahl, Marta
Pedosk
Koik litkmed
Liia Nolve, Kristi
Neuwahl, Lili
Kiiinarpuu
Laura Ossul, Kristi
Neuwahl
Liia Nolve, Laura
Ossul, Lili
Kiiiinarpuu, Kristi
Neuwahl, Ene Ritso
Koik grupi liikkmed
Grupi juht



Vahenidala ankeedi tditmine ja saatmine ELU
koordinaatorile

Vahenidalal osalemine (tagasisidestamine)

Opiiirituse planeerimine teiste gruppidega
Niidistegevuskavade koostamine kodulehele
Opiiirituse libiviimine koos teiste gruppidega
Veebikohtumine ELU portfoolio koostamise
aruteluks

Veebiliritusel osalemine

ELU portfoolio esitamine

Esitluspdeval osalemine
Enesereflektsiooni koostamine

2. LOOMAD (Animal) 4D+ tegevuskava

Tegevuskava
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20.03
27.03.2023
14.00-16.00
03. aprill

14.aprill
02. mai

09. mai

11.mai

3 péeva enne
esitlust
15. mai
24. mai

Grupi juht

Koik grupi litkkmed.

Liia Nolve, Kristi
Neuwahl ja Laura
Ossul
Koik grupi liikkmed
koik grupi litkmed
Liia Nolve, Kristi
Neuwahl, Lili

Kiiiinarpuu, Ene Ritso

Ene Ritso, Marta
Pedosk

Koik grupi liikkmed
Koik grupi liikkmed
Koik grupi liikkmed

ELU projekt: Maailm peopesal II - Loomad (Animal) 4d+

JUHENDAJA(D): Elyna Heinmie, Kaire Kollom

Liikmed: Marion Soomre, Kadi Solom, Kérolin Heinmée, Kristi Joosing, Keith Kesamaa,

Kiristel Liis

Tabel 2. Loomad (Animal) 4D+ tegevuskava

Toimumise aeg Tegevuste nimetus ja

Vastutav  isik  voOi

(kuu tapsusega) lihikirjeldus rihm
14.02.23  16.00- | Esimene kohtumine, tutvumine projektiga ning grupi | Koik grupi litkmed
18.00 litkmetega.
Tallinna Ulikool | Grupijuhi valimine, kaartidega tutvumine,messengeri

vestluse grupi loomine, esimese zoomi kohtumise aja

kokkuleppimine.
15.02-21.02.23 Iseseisev materjalidega tutvumine. Koik grupi liikkmed
21.02.23. kell | Zoomi kohtumine- tegevuskava koostamine. Koik grupi liikkmed
17.30
21.02.23 peale | Kiri ~ juhendajatele tdiiendavate kiisimuste | Marion
kohtumist tapsustamiseks ja kohtumiste kokku leppimiseks.
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27.02.23.

Tegevuskava esitamine.

Marion (koik
jooksvalt tdiendavad)

2.03.23 kell 17:00

Zoomi kohtumine - portfoolio jaoks loodud osade iile
vaatamine ja arutamine

Eesmérk ja véljund -
Kristel

Teaduspdhisus ja
uudsus - Marion,
Keith, Kadi

Meeskonna tutvustus
- koik

Veebilehe pohi -
Kristi ja Kérolin
9.03.23 kell 19:00 | Zoomi kohtumine - Opiiirituste kavandamise arutelu | Marion, Kadi, Keith,
Kristel ja Kristi
16.03.23 kell | Zoomi kohtumine - vahekokkuvotte arutelu Koik grupi liikkmed
17:00
21.03.23 kell | Kohtumine kohvikus Kérolin, Marion ja
13.00 Kristi
21.03.-28.03.2023 | Vahenédala ankeedi tditmine ja esitluse koostamine | Kd&ik grupi litkmed
23.03.2023  kell | Zoom veebilehe asjus. Kérolin, Marion ja
18.00 Kristi
29.03.23 kell | Vaheesitlus (ELU ala, Mare maja III korrus) Koik grupi litkkmed
10:00-12:00
Mirts Opiiirituste ~ kavandamisprotsess, ~ libiriskimised | Kdik grupid.
asukohtade ja sihtriihmadega
Veebilehe koostamine Kaérolin,
Aprilli keskpaik Marion,Kristi
Opiiirituste tipne plaan paigas Koik
02.05.2023 Opiiiritus libiviimine Koik
Tallinna Ulikool
11.05.2023. Opiamps Zoom Kérolin Heinmée,
Kristel Liis, Keith
Kesamaa, Kadi
Solom
Mai algus Meediakajastus Koik
Mai Portfooli viimistlemine: aruanne (osade jaotamine), | Kdik
riihmaliikmete dpikogemuse reflektsioon jne
16.05.2023 Esitluspéev Koik grupid
24.05.2023 Enesereflektsiooni koostamine Koik grupi liikkmed

3. KOSMOS (Space) 4D+ tegevuskava

TEGEVUSKAVA

ELU projekt: Maailm peopesal II - Kosmos (Space) 4D+




Juhendaja(d): Kaire Kollom, Elyna Heinmie

Liikmed: Anneli Vdoras, Anne Marie Tasane, Karmen Vagula, Merilyn Vandrecht, Birgit Mets

Tabel 3. Kosmos (Space) 4D+ tegevuskava

Tegevused

Esimene kohtumine, tutvumine,
jagunemine, teemade jagamine
Vahenidalale registreerumine

Grupi tegevuskava koostamine

Oma teemaga ja teemakohaste materjalidega
tutvumine, ililesannete jagamine

Projektipdeviku  tditmine, projekti  kiigu
dokumenteerimine - portfoolio koostamine
Rakenduse Kosmos (Space) 4D+ helisalvestiste
tegemine

Rakenduse Kosmos (Space) 4D+ helisalvestiste
tegemine vol.2

Veebikohtumine juhendajatega

To06 tekstifailidega

Veebikohtumine

Rakenduse Kosmos (Space) 4D+ helisalvestiste
tegemine vol.3

Veebikohtumine juhendajatega

Rakenduse Kosmos (Space) 4D+ helisalvestiste
16ikamine/monteerimine

Veebikohtumine

Veebikohtumine

Veebikohtumine koikide gruppidega

Vahenidala ankeedi tditmine ja esitluse koostamine
Veebikohtumine
Vahenidala
juhendajatega
Vahekokkuvodtte niddala ankeedi edastamine ELU
koordinaatorile

Vahenidala tagasiside sessioonil osalemine
Niidistegevuskavade koostamine dpitirituseks
Tegevuskavade ldbiviimine Opitiritusel
Veebikohtumised

Veebiiirituse ldbiviimine

Esitluspédevaks ettekande ja portfoolio koostamine
ELU portfoolio esitamine ja ELU koordinaatorile
edastamine

Esitluspédeval osalemine

Enesereflektsiooni koostamine

gruppidesse

ankeedi kooskolastamine
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Téahtaeg
14.02.2023

15.02.2023
27.02.2023

pidev
pidev
02.03.2023

05.03.2023

06.03.2023
08.03.2023
08.03.2023

09.03.2023
10.03.2023

10.-12.03.2023

13.03.2023
15.03.2023
16.03.2023

13.-20.03.2023

20.03.2023
20.03.2023

22.03.2023

29.03.2023
11.04.2023
02.05.2023
aprill-mai

11.05.2023
11.05.2023

11.05.2023

16.05.2023
24.05.2023

Vastutaja(d)

Liikmed ja juhendajad

Grupi juht
Grupi juht

K&ik liikkmed
K&ik liikkmed
Grupi juht

Grupi juht
K&ik liikkmed
K&ik liikkmed
K&ik liikkmed
Grupi juht
Grupi juht
K&ik liikkmed
Grupi juht
Grupi juht
K&ik liikkmed
K&ik liikkmed
K&ik liikkmed
Grupi juht

Grupi juht
K&ik liikkmed
K&ik liikkmed
K&ik liikkmed
K&ik liikkmed
K&ik liikkmed
Grupi juht
Juhendajad
K&ik liikkmed
K&ik liikkmed
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ELU projekt: Maailm peopesal II - Ametid (Octaland) 4D+

Juhendaja(d): Elyna Heinmée, Kaire Kollom

Liikmed: Angela Kéérik, Laura Uustal, Karilin Tammik, Helena Vaher, Kerli Kasemets,

Natalia Medvedeva

Tabel 4. Ametid (Octaland) 4D+ tegevuskava

Tegevused
Esimene kohtumine, projektiga tutvumine, grupiga
tutvumine, esmase  grupikohtumise  kokku

leppimine. Infokanali (messengeri) loomine.
Grupikohtumine veebis, arutelu materjalide ja
tulevaste tegevuste osas. Grupijuhi valimine.
Vahenidala sessiooni kuupéeva ja kellaaja valimine.
Tegevuskava koostamise tdhtaeg
Luuletuste  koostamine  Colour
vérviraamatusse

Me! 4D+

Veebilehe koostamine

Veebikohtumine juhendajatega
Veebikohtumine
Veebikohtumine koikide projekti litkkmetega

Vahenidala ankeedi tditmine

Vahenidala ankeedi esitamine ELU koordinaatorile
Vahenidala tagasiside sessioonil osalemine

Opiiirituseks iihise aja leidmine teiste gruppidega
Grupikohtumine
Veebilehe pohi

Opiiirituseks tegevuste arutamine
Opiiiritus
Grupikohtumine veebis

Luuletuste ja raamatu tolke tdhtaeg

Viimane grupikohtumine (kas joudsime valmis, mis
laks hasti, mis halvasti)

Téhtaeg

14.02

19.02

19.02
27.02

pidev

pidev

15.03
15.03
16.03

16.03

17.03

24.03

Kell 17:00-19:00
Mare III korrus
mértsikuu 16pp

maértsikuu 16pp

1.05
2.05
7.05
aprillikuu 16pp

enne l0ppesitlust

Vastutaja(d)

Koik grupi
litkkmed

Koik grupi
litkkmed
Grupijuht Laura
Grupijuht Laura
Karilin, Kerli,
Natalia

Laura, Angela,
Helena

Koik liikkmed
Koik litkkmed
Koik liikkmed
Koik grupi
litkkmed
Grupijuht Laura
Koik grupi
litkkmed

Koik grupi
litkkmed
“veebileht” rithm
Kerli, Karilin,
Helena, Natalia
Kerli, Karilin,
Helena

Koik grupi
litkkmed
“luuletused”
rithm

Koik grupi
litkkmed
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Enesereflektsiooni koostamine Jmu ggﬁa(i?ate iseseisev t00
ELU portfoolio esitamine 11.05 Juhendajad
Esitluspdevaks ettekande koostamine ja ELU Koik grupi
koordinaatorile edastamine litkkmed

~ . Koik grupi
Loppesitlus 16.05 likmed
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MEEDIAKAJASTUS

Meediakajastus oli meie jaoks tdhtsal kohal, kuna oli oluline, et oma iiritustega jouaksime
paljude Opetajateni lasteaedades ja pohikoolides. Tdnu meediakajastusele oli meie iilikoolis
toimunud Opiiiritusel 23 osalejat. Veebiliritusele registreerus 127 inimest, kuid tdpne osalejate
arv ei selgunud, kuna mitmed registreerunud osalesid veebiliritusel asutuse meeskonnana

tihises zoomis.

Infot enda tiritustest jagasime erinevates sotsiaalmeedia kanalites, iiheks suurimaks kanaliks
oli Facebook. Facebookis saime jagada meie postreid erinevates haridustootajate gruppides,
nditeks: Lasteaednike ideed, Robootika lasteaias ja Alushariduse haridustehnoloogia
innovaatorid. Liitreaalsuse vastu huvi tundjad said ka ise jagada meie postreid. Uhtlasi

levitasime tirituste kohta infot ka 1dbi erinevate meililistide nii asutuste- kui ka liitude pdhiselt.

Ulidpilasteni joudmiseks kasutasime Tallinna Ulikooli meiliaadresse. Ulidpilastele info

levitamisega oli meile suureks abiks ka meie juhendaja Kaire Kollom. Meili teel said veebis

toimunud Opiliritusest teada ka kogu Eesti koolieelsed lasteasutused ning koik I ja IT kooliastme

koolid.

Dn )
- , 3

- . A ) = q |
- = [ n
S e Maailm peopesal
P eape'gag ‘ﬂeebu”‘m ~ 1T Liitreaalsusrakenduste to6toad
Liitreaalsusrakenduste tutvustamine dpetajatele ja kdigile huvilistele O p I u r I t u S apetajatele ja koigile huvilistele

11. mail 13.30-14.30

veebikeskkonnas Zoom

2. mail 14:00-16:00
Tallinna Ulikoolis [

Millest tuleb juttu?

. . 9
Millest tuleb juttu? e Liitreaalsuse ajalugu ja
« Liitreaalsuse ajalugu ja . tcadusp(")hisus
teaduspShisus ~A e Liitreaalsusrakenduste
« Liitreaalsusrakenduste kasutus- ‘ v i* kasutusvoimaluste praktilised
‘Sl?lllr(;li?)hllj:srrtlia&éegi Octagon 15,00 ( niited Octagon studio

kaartidega

NB! Osalejate arv piiratud

o0 L0,

. 4{ “‘ " » g ui
EL @ R —— OCtogﬂﬂ OKU(K @ TALLINNA ULIKOOL %’ﬁ\»
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KOKKUVOTLIK ANALUUS

Projekti kdigus kogutud informatsioon ja materjal koondati iihiselt loodud veebilehele, mis jadb
kittesaadavaks ka peale meie projekti 16ppu. Veebilehelt on leitav infovoldik, mis hdlmab
endas koigi 4 kaardipaki lihitutvustust, rakenduste kasutamisjuhendit ning QR-koode, et
laadida alla endale sobiv rakendus. Lisaks on veebilehelt leitav Opiiirituse tagasiside ja

videokokkuvote.

Ténu pidevale koostdole ja aktiivsetele grupilitkmetele said projekti eesmérgid tdidetud ning
valmis palju uut materjali, mis jéddvad kittesaadavaks veebilehel. Naiteks ménguideede alt
leiavad huvitundjad erinevaid viise, kuidas kaarte rakendada dppetegevuses voi kuidas muuta
enda vaba aeg ponevaks kasutades Octagon Studio liitreaalsuskaarte. Lisaks Octagon Studio
kaartide ja rakendustega seonduvale infole on veebilehel leitav ka {ilevaatlik tutvustus

liitreaalsusest, selle ajaloost ning teadusest vilja toodud kasutegurite kohta.

Projekti iiheks eesmirgiks oli ldbi viia Octagon Studio liitreaalsuskaarte ning rakendust
tutvustav Opiiiritus. Hea meel on tddeda, et jdudsime ldbi viia kaks Opitiritust. Esimene neist
toimus Tallinna Ulikoolis kohapeal, teine dpiiiritus viidi 1ibi veebi teel. Urituste niol oleme
panustanud arvestatava hulga Eesti lasteaia- ja pdhikooli dpetajate teadmiste laiendamisele

liitreaalsuse valdkonnas.
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OPIKOGEMUSE REFLEKTSIOON

Reflektsioonides on boldis vilja toodud tdhtsamad motted, et tekiks kokkuvdtlik {ilevaade meie

suure grupi kogemusest ELUs.

Kosmose meeskonna opikogemused

Anne Marie Tasane (Kosmos)

Minule viga meeldis Maailm Peopesal II projekt, sest see on mulle kasulik ka tulevikus. Ma
sain uusi kogemusi salvestamise, monteerimise, iirituse korraldamise ja tiimit66 ndol. Samuti
on mul iilikooli peal uusi tuttavaid, kellega on tore suhelda.

Viga hea oli t60d teha, sest olid paigas kindald ajakavad ning dppematerjalid olid lihtsasti
kittesaadavad.

Minu panus projekti oli rakenduse Kosmos (Space) 4D+ helisalvestiste tegemine ja
monteerimine, meie grupi kohtumiste dokumenteerimine, Opilirituse ja veebilirituse
labiviimisel kaasalodmine ning kdikide kohustuslike iilesannete tditmine. Samuti leidsin meile
iirituse jaoks sponsori.

Ma tunnen, et ma arenesin viga palju, sest projekti alguses ma olin {isna ebakindel, kuid niitid
tunnen, et on toimunud muutus ja ma olen julgust juurde saanud. Véga suur panus isiklikku
arengusse on kosmose grupil, sest selle litkkmed olid véga toetavad ja motiveerivad. Suurim
eduelamus oli veebiiirituse korraldamine kosmose grupi eestvedamisel. Oppisin ka seda,
et suures grupis on keeruline t66d teha, sest on palju erinevaid arvamusi ja kompromisse on

raske leida.

Birgit Mets (Kosmos)

Valisin Maailm peopesal II projekti, kuna tundus darmiselt huvitav teema, mida saaks kasutada
oma t60s. Projektis tegelesin asjadega millega polnud varem kokku puutunud. Helifailide
salvestamine ja nende monteerimine oli iipriski keeruline ja aeganéudev aga tinaseks
olen omandanud sellest algteadmised.

Projekt andis mulle vdga positiivse kogemuse ja uued tutvused kogu eluks. Oli ddrmiselt

meeldiv teha Kosmose grupiga koostddd, nende entusiasm on imetlusvdérne.
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Merilyn Vandrecht (Kosmos)

Maailm peopesal II projektis osaledes sain kindlasti juurde palju uusi teadmisi ning ka arenesin
mitmes valdkonnas. Uheks suurimaks hirmuks antud projektiga liitumisel oli see, et kartsin
saada gruppi, kus omavaheline koostdd ei suju hésti. Onneks aga Kosmose tiim oli algusest
peale juba viga iihtehoidev, toimus pidev suhtlus nii messengeri kui ka veebikdnede niol. Kuna
grupi omavaheline suhtlus ja koostdd oli hea, olime ka projekti jooksul suhteliselt aktiivsed
ning joudsime palju tehtud. Projekti jooksul oli minu iilesanneteks vajalike helifailide
salvestamine ja ka nende monteerimine, aitasin jdddvustada projekti kulgu, jirjepidevalt
projektipdevikut tdita ning ka kdigi muude vajalike iilesannete tditmine, mis projekti jooksul
ette tulid. Sellest projektist votan endaga kaasa palju enesekindlust, julgust uute
inimestega suhelda ja palju muud. Olen viga tdnulik enda tiimile, kes koik olid vdga abistavad
ja thtehoidvad. Lisaks sellele tooksin veel vilja, et kuna kogu projektis oli kokku iile 20

inimese, oli ka nii suure grupiga koostdo tegemine véljakutseid pakkuv ja minu jaoks uus.

Anneli Vooras (Kosmos)

Kiesoleva ELU projekti raames sain ma vdga erinevaid kogemusi. Olen varasemate 0pingute
raames ka ELU ldbinud, kuid vastupidiselt varasematele oli praegune kogemus pigem
positiivne.

Kosmose grupi juhina kiidan oma grupi tegusaid liikmed, meil toimusid tihti veebi kohtumised,
kui keegi mingi mdtte dhku viskas, siis teine juba teostas selle. Meie grupi eduvalem oli
usaldusele rajatud koost6d. Kuigi oleme erinevate erialade esindajad, kes tdidavad oma
igapdevaelus mitmeid erinevaid rolle, teame, et kokkulepitud kuupédevaks annab iga rithmaliige
lubatud panuse. Lisaks positiivsele koostdisele dppimisele sain uued oskused rakenduse
Kosmos (Space) 4D+ helisalvestiste tegemise ja monteerimise kohta. Endale sain juurde
hea toovahendi, millega laste dppe- ja kasvatustegevusi muuta atraktiivsemaks.

Kosmose grupi eesmirgid kdesoleva projekti raames olid luua eestikeelsed helifailid Octagon
Studio rakendusele Kosmos (Space) 4D+, osaleda Opilirituse ldbiviimisel, organiseerida
veebiliritus, anda sisendit veebilehele meeskonnale, koostada iihine portfoolio ja
enesereflektsioon ning osaleda nii vahenidala-, kui ka Idpuesitlustel. Portfoolio esitamise
hetkeks said juba enamus eesmirke tdidetud, jadb veel lOpuesitlusel osalemine ning
enesereflektsiooni koostamine. Tanan juhendajaid, kes aitasid ja suunasid meid iikskdik mis

kell, iikskdik mis paeval.
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Karmen Vagula (Kosmos)

Liitusin antud ELU-projektiga, kuna see teema konetas mind. To6tades Opetajana ja dppides
Opetajaks, sain sellest projektist uued teadmised, mida oma tOdriistakasti panna ning
igapdevatdos rakendada. Olen joudnud ka oma opilastele antud projekti vahendeid
tutvustada ja nendega koos katsetada ning niinud, kuidas opilastel silmad sidrama
lihevad.

Kosmose grupi litkkmed on vdga téokad ning meie koostdd sujus véga hésti. Kdik pidasid
kokkulepitud kuupdevadest kinni ning kui vaja ka aitasime iiksteist. Sain endale juurde uued
tuttavad, kellega {iilikoolis koos jutustada ning dparduste iile naerda. Lisaks on meie projektil
kdige vingemad juhendajad, kellele voib kirjutada iga kell ning sa saad viga kiirelt ka vastuse.
Minu iilesanneteks olid erinevate ruumide broneerimised, video monteerimine Jpiiiritusest,
plakati kujundamine, rakenduse Kosmos (Space) 4D+ helisalvestuste monteerimine, projekti
kulu jdddvustamine ning veel palju muud. Olin kdigega varasemalt mdnel maidral kokku
puutunud ning sain seelibi oma grupililkmeid aidata ning tegevusi selgitada, nt {ihel
veebikohtumisel Opetasin ma neile, kuidas helisalvestisi monteerida, kuna olin ise seda
giimnaasiumis natuke oppinud. Lisaks olin veebilirituse eestvedaja.

Koige keerulisemaks viiljakutseks osutus koostoo erinevate rithmade vahel, kuna inimesi

on palju ning koéigil on asjadest oma niigemus.

Ametite meeskonna opikogemused

Laura Uustal (ametid)

Seltskond kellega lobiseda maailmaasjadest ja koos surfata Octagon Studios kodulehele, lastele
mdeldud rubriigis? Aga miks mitte!

Votan kaasa suurema kogemuse erinevate inimestega koos tootamisest, just nimelt
inimeste, kes Opivad ja tootavad minuga tdiesti teisel erialal. Vaheldus rikastab ja
soovitaksin alati kdigil osa votta projektides, 14bi mille Opib tundma nii inimesi kui ka
koosloomist.

Eesmirgid olid seatud vastavalt voimetele sh. vottes arvesse juhendajate poolseid kuupievi.
Leian, et olime ajakavas ja me kdik suutsime Opingute ja pereelu kdrvalt leida aega, mil
asjatada ELU projektis. Tundub, et meil ldks ikka dnneks! Koik litkmed tundsid end koheselt
koduselt ja t60 1dks védga ladusalt. Kdige keerulisemaks kujunes hoopis tihiste acgade leidmine,

kuid andsime endast parima ja tehtud me ta saime.
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Helena Vaher (ametid)

Minu jaoks oli projektis osalemine véga kasulik ja huvitav kogemus. Sain t66d teha toredate
inimestega ning lisaks sain palju ideid ja materjali, mida saan oma t60s igapdevaselt kasutada.
Lisaks oli veebilehe koostamises osalemine minu jaoks uus ja huvitav oli ndha, milline t66
ldheb lehekiilje koostamisele. Samuti on mul véimalus tuua antud teemat ka teisteni ehk
siis tookaaslasteni. Meie grupp tegi koostddd iisna histi ja suuremaid probleeme ei tekkinud,
seega saime oma peamised eesmérgid tdidetud. Oli huvitav teha t66d inimestega, kes ei Opi

minuga tépselt sama asja.

Angela Kairik (ametid)

Selle projektiga dppisin palju uusi oskusi ja teadmisi nii liitreaalsusest kui ka koostodst. See
oli ponev kogemus ning vdimalus panna ennast proovile olukordades ja tegevustes kuhu ma
tavaliselt ei satu. Kéige suuremaks oppimise kohaks oli kindlasti veebilehe tegemine ning
sinna sisendi tootmine. See tundus alguses lihtne aga tegelikkuses oli see suur t66 ja kohati
paras segadus. ELU andis hea vdimaluse teha koostddd erinevatelt erialadelt tudengitega ning
see seltskond, kes meie gruppi kokku on saanud on suurepédrane ning nendega oli vdga hea ja

lihtne koos toodtada.

Karilin Tammik (Ametid)

Liitusin projektiga, sest tundsin, et nutikad vahendid vdiksid minu kui tulevase dpetaja to0s
kasuks tulla ning kdige parem antud juhul siis Octagoni kaarte tundma dppida olekski neid ise
1dbi proovides ja nendega siivitsi tutvudes. Projektis osalemine suurendas koostootamise
oskust ning maoistsin, et alla anda ei ole motet, kui esimese takistuseni jouad (head ideed
luuletuseks ei tule), vaid pigem end koguda ja siis edasi minna. Kdige raskem oligi kohati
motivatsiooni leidmine ning teiste grupiliikkmetega kohtumisteks iihise aja leidmine. Oma
grupisiseselt oli minu {ilesandeks luuletuste koostamine Colour Me! 4D+ virviraamatusse ning
Opitiritusel kaasa 166mine. Saan 6elda, et tdnaseks oleme saavutanud endale seatud eesmargid.
Mul on hea meel, et ELU andis mulle vdimaluse to6tada koos erinevate erialade inimestega,

kellega vdibolla muidu iildse kokku ei puutuks.
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Kerli Kasemets (Ametid)

Minu jaoks moddus projekt tdusude ja mddnadega. Sain suure kogemuse todtada koos nii
paljude erinevate inimestega. Vahel tundsin drevust ja tiidimust, kuid tildplaanis nautisin seda
protsessi viga. Projekti keskel kadus motivatsioon, kuna tasakaal isikliku elu, kooli ja t66 vahel
oli paigast dra. Opiiiritus aitas mind emotsionaalselt ELUle tagasi aidata ja tundsin peale
seda, kui voimas iiks projekt olla voib. Sain kogemuse korraldada ja vodrustada mulle
vooraid inimesi ning seeldbi avaneda ning kindlasti kasvatada julgust. Sain tuttavaks véga
imeliste inimestega ja nendega koost6o toimis koheselt. Lisaks avanes mul véimalus vétta
rolli, millega pole samuti elus viiga kokku puutunud — Kirjutada luuletusi. Tiikike minu

stidant jadb sellesse projekti ja minu grupi inimestele.

Natalia Medvedeva (Ametid)

Antud projekt oli minu jaoks huvitav, kuna ma ei olnud kunagi kokku puutunud liitreaalsuse
vOai kolme- voi neljamddtmelise arvutigraafikaga.

Kui algus oli paljutdotav, siis edasine oli minu jaoks keeruline. Kuna olen projekte vedanud
ning neis kaasa 106nud, siis teadsin, et see on suur t60 panna kdik inimesed iihise eesmérgi
nimel t6dle, kuid antud projekt kujunes teistsuguseks, kui arvasin voi lootsin. Siiski vétan
kaasa kinnistatud teadmise, et kdoige olulisem on meeskonna koostoo, kokkulepetest kinni
pidamine ning tédjaotus ja toetamine. Antud grupis olid kdik komponendid olemas, kuid
véikeste moondustega. Leidsin ennast iihel hetkel loobumas, kuid tdnu iihele grupikaaslasele
ma seda ei teinud ning olen talle iilitdnulik.

Ténu veebi-Opiampsule, mille Kosmose grupi litkmed korraldasid, sain tagasi enda
enesekindluse ning teadmise, et projektis on hea osaleda, kuna teadmiste ja kogemuste pagas
suureneb.

Uldkokkuvdttes on see projekt viga-viiga huvitav ning ootan valmis toodangut, et seda

tutvustada oma lasteaedadele, koolidele ja erihoolekandele.
Dinosauruste meeskonna 6pikogemused
Laura Ossul (dinosaurused)

Projektis osalemine oli minu jaoks uus ja huvitav kogemus. Kdige enam sai mulle selgeks, et

projekti sujuvaks edenemiseks on oluline hea meeskonnatdo ja omavaheline suhtlus.
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Projekti kiigus oli mul voimalus Oppida helifailide monteerimist ja selleks vajaliku
tarkvara kasutamist. Viga meeldisid mulle tihised kokkusaamised grupiliitkmetega nii
kohvikus kui ka zoomis.

Projekti jooksul tuli ette ka olukordi, kus ootamatult olid olulised kuupdevad 1dhenemas ja
moningad iilesanded jdid viimasele minutile, kuid iihise meeskonnatdodna said koik piistitatud

eesmirgid tdidetud.

Liia Nolve (dinosaurused)

Osalemine "Maailm peopesal" projektis vdimaldas mul saada kogemuse erinevate erialade
iilliopilastega koostod tegemisel. Projekti jooksul oli oluline arvestada mitme erineva
tunniplaaniga ning iithine ajaplaneerimine oli mdnikord suur véljakutse.

Minu jaoks oli kdige pdnevam véljakutse helifailide salvestamine. Kuigi dinosauruste
ladinakeelsete nimede hddldamine oli keeruline, sain meeskonna abiga iilesandega edukalt
hakkama.

Grupiliikmete iihised kohtumised olid alati sisukad ja edasiviivad ning meie grupp tootas
koige tohusamalt ootamatute kuupsieva muudatuste ajal. Kdik olulised iilesanded said alati
oigeaegselt valmis ning kiidan oma grupiliikmeid, kes pingelistel hetkedel alati vajalikud
iilesanded Oigeks ajaks dra tegid.

Projektis osalemine Opetas mulle enesekindlust ja konkreetsust ning arendas ka minu

suhtlemisoskust ja ajaplaneerimist.

Marta Pedosk (dinosaurused)

ELU Maailm peopesal II projekt tekitas ponevust, kuna ma ei olnud varem liitreaalsusega
kokku puutunud. Seega, otsustasin {ihineda ning oma panuse anda. Minu sooviks oli esialgu
diosauruste helifailidele oma héél anda, kuid 16pus juhtus nii, et teatud asjaolude tdttu ei saanud
ma seda teha. See oli minu jaoks demotiveeriv, mille tagajirjel ma tundsin, et minu panus on
liiga vidike ning kahtlesin, kas ma iildse suudan ELU projekti finiSijoone iiletada. Ma olen
tanulik, et meie dinosauruste grupp oli mdistev ning ma sain nendega jétkata.
Opiiiritustel osalemine, nii iilikoolis koha peal, kui veebis, oli positiivne kogemus. Nii tore oli
ndha iile Eestilist huvi virtuaalreaalsuse vastu ning meie ELU projektis osalejaid, kes olid
hingega asja juures.
Kokkuvdttes tunnen, et selline projekt nouab oodatust rohkem aega ning minul isiklikult

oli raskusi kogu iilikooli 0ppekoormat, eraelu ja vaimset tervist tervislikus tasakaalus
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hoida. Samas oli viga motiveeriv ndha, kui paljud seda suutsid ning hoolimata suurest

koormusest andsid iilisuure panuse.

Ene Ritso (dinosaurused)

Projektis osalemine oli minu jaoks huvitav ja andis palju uusi kogemusi. Ponev oli kohtuda
uute inimestega ning tegutseda tlihiselt meeskonnana. Projekti kiigus oli viiga oluline iihine
meeskonnatoo ning kiire reageerimine oli tihti iilioluline. Viga ponev oli osaleda tihisel
Opitiritusel ning ka veebis toimunud dpiampsul. Minule andis projektis osalemine juurde palju
uusi teadmisi, kindlasti ka enesekindlust ning julgust. Samuti dpetas toime tulema olukordades,

mis tundusid hetkel lootusetult lahendamatud. Véga ponev kogemus.

Lili Kiitinarpuu (dinosaurused)

Liitusin projektiga, kuna liitreaalsus tundus pdnev ning tihildub minu dpitava eriala valikuga
Tallinna Ulikoolis. Projektiga liitusin just soovist hankida uusi teadmisi lasteaialaste dppe- ja
kasvatustegevuse mitmekesistamise ning rakendamise vdimalustega. Selle piistitatud eesmérgi
ma tditsin ning palju enamgi! Projektis osalemine dpetas mulle suures osas ajaplaneerimist,
teistega arvestamist, kuna tegutsesime grupipohiselt ning probleemilahendamist, kuna projekti
kdigus tuli silmitsi seista ka isiklike katsumustega (nt ajagraafikus plisimise pinge,
esinemispinge, suutlikkus jms). Seega, julgen vdita, et arenesin projekti kaigus, lisaks
teadmistele liitreaalsusest, ka isiklikul tasandil, seistes silmitsi katsumustega ning hankides
seeldbi uusi kogemusi.

Grupisiseselt sujus koostdd minu hinnangul histi. Pidasime kinni tegevuskavas seatud
kuupédevadest ning olime aktiivsed Opiliritusel. Projektis osalemisest votan kaasa hea

ennastjuhtiva iiliopilase kogemuse!

Kristi Neuwhal (dinosaurused)

Maailm peopesal II projektiga liitudes teadsin, et see saab olema pdnev viljakutse.
Liitreaalsusega olen varem olnud mdnevorra tuttav, kuid on olnud véiga pdnev olla osa
projektist,  mille  tulemusena  reaalne toode  Eesti  keeles  viélja  tuleb.
Panustasin iileiildisesse meeskonnatdosse ning suuremas mahus ka helifailide lindistamisele ja
tootlemisele. Projekt on olnud vdga ajamahukas, kuid tiim vdga kokkuhoidev ning on olnud

ponev koos iihise eesmirgi poole piiiielda ning lahendusi vélja moelda. Raskustest tooksin vélja



Maailm peopesal Il portfoolio 25

iiletildise suure ajakulu projekti mida vahel tdistod korvalt raske plaanidesse mahutada on

olnud, kuid siiski hindan grupi kokkuhoidvust ja panust positiivselt, on olnud véga véljakutsuv.

Loomade meeskonna dpikogemused

Kirolin Heinméie (Loomad)

Miski, mida dppisin ja tulevikus meelde jatan, on erinevad ja loomingulised liitreaalsuse
kasutamisvdimalused.

Antud projekti kiigus sain ma osaleda erinevates loome protsessides, viga pakkus huvi
ithiselt iirituse korraldamine ja veebilehe loomine. Sain ka rakendada oma
kujundamisoskust, aidates luua veebilehele kujundust. Selle alla 1dks palju ajalist ressurssi,
kuid juba tulevikus olen ilmselt kiirem ja kogemuste vorra rikkam.

See projekt oli viga mitmekiilgne ja dpetlik ning koik sujus tinu iga osaleja panusele.
Projektist vOtan kaasa enesekindluse, et hea meeskonnatddoga on voimalik ellu viia véga

ponevaid ideid.

Keith Kesamaa (Loomad)

Antud Projekti, Maailma peopesal 11, idee meeldis mulle vaga. Sellest rohkem teada saades,
avastasin, et see on védga kaasahaarav rakendus ning kui on miski, mis teeb lastega
koostodtamise huvitavaks ja Idbusaks, siis igal juhul olen ma aldis seda katsetama ja proovima.
Ténu sellele projektile sain ma juurde dpimaterjale ja ideid.

Meie tiim oli viga kokkuhoidev ning suhtlesime tihedalt. Oli ka hetki, kus ma tundsin, et ma
ei joua eraelu, too6 ja kooli korvalt seda projekti teha, kuid nihes, kui tublid ja hakkajad
olid minu tiimiliikmed, siis tundsin, et pean nendega koos minema Iopuni. Tdnan enda
tiimilitkmeid selle eest.

Minu panus projektis oli osaleda Ulikooli dpiiiritusel, veebiiiritusel ning kirjeldada rakenduse
kaartide olemust.

Projekt andis mulle positiivse eduelamuse. Siistis minusse julgust ning andis juurde

enesekindlust.

Kfristi Joosing (Loomad)
Projektiga Maailm Peopesal II liitusin, sest see pakub huvitavaid innovaatilisi véljakutseid ja

pOnevust. Samuti soovist midagi uut teada saada ja neid teadmisi edasi anda. Teekond oligi
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vaga ponev kuid peagi selgus, et suurimaks takistuseks oli aeg, et kuidas leida iihisaega ja
planeerida pdevakava nii, et kdigile sobiks. Oma panuse andsin veebilehe kujundamisel ja
loomisel milles aitas mind veebimeeskond. Ise sain uusi kogemusi Opiiiritusest kui
protsessist ja tiimitoost. Sain uusi huvitavaid tuttavaid erinevatest valdkondadest.

Oppisin kuidas teha suures grupis meeskonnatddd, leida iihisaega, olla avatud

kompromissidele. Teekond oli viga huvitav, innustav ja uusi teadmisi pakkuv.

Kadi Solom (Loomad)

Liitusin projektiga Maailm Peopesal II, sest soov oli omanda uusi teadmisi ja antud projekt
seda ka kindlalt pakkus. Projekt oli véiga pdnev ja kaasahaarav, aga kohati ka viga aegandudev.
Koige raskemaks peaksin projektis lihise aja leidmist. Samas oli meie grupil vdga hea koostdo
ja koik probleemid said lahendatud ja tilesanded digeaegselt esitatud.

Minu panus projektis oli osaleda dpiiiritustel nii Tallinna Ulikoolis kohapeal kui ka veebis.
Lisaks koostasin infovoldiku, kus leiab infot rakenduste kohta ja kaartide kasutusjuhendi.
Kaasa votan projektist palju uusi teadmisi, oskuse paremini aega planeerida ja
enesekindluse kasutada oma t6os liitreaalsust. Kokkuvotteks oli projekt viga ponev ja

opetlik.

Marion Soomre (Loomad)

Maailm Peopesal II projektis osalemine rikastas minu teadmisi liitreaalsuse kohta ning tekitas
suuremat huvi selle erinevate voimaluste kasutamiseks. Olles varem liitreaalsusega pigem véhe
kokku puutunud, tunnen niiiid end palju enesekindlamalt ja luues ise sain ka palju ideid teistelt,
mida enda t60s Opetajana kasutada. Suure grupiga tootades oli suurimaks viljakutseks
ajaplaneerimine ja koigi grupiliikmete aktiveerimine. Olin enda loomade grupis juhiks,
kuid piitidsin ka kogu grupi t66d kordineerida, saates kirju ja kutsudes iiles kohtumiste
kokkuleppimisi nii veebis kui fiilisiliselt koha peal, tuletasin meelde vahe eesmirkide tdhtaecgu
jms. Lisaks panustasin veebilehe loomisesse nii kujundamise kui sisuga. Kujundasin dpitirituse
jaoks kuulutuse, suhtlesin juhendajatega ruumide broneerimise osas, aitasin flaiereid
kujundada ja dpiiiritusel to6tuba 14bi viia. Tundsin, et panustasin projekti eesmérkide edukasse
saavutamisesse igati ja tegin seda ka rddmuga, sest teema oli pdnev ja inspireeriv, mis tdmbas
end kaasa ja motivatsioon tuli justkui iseenesest. Tdnud juhendajatele projekti ellu kutsumise

eest!
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Kristel Liis (Loomad)

Liitusin Maailm Peopesal II projektiga, et saada pohjalikumat infot ning teadmisi liitreaalsus
kaartide kohta. Sain voimaluse ldhemalt uurida kaarte ning rakenduse voimalusi.

Projekti iilesehitus oli loogiline.See andis piisavalt voimaluse ise uurida ning katsetada ja
jagada oma teadmisi vdikeses grupis.

Meie grupp oli véga iihtehoidev ning omavaheline suhtlus oli pidev. Meil viga vedas meie
grupijuhi Marioniga, kellelt sai alati nou ja tuge.

Ise panustasin vahenddala esitlusele, Opiiirituse edukale 1&bi viimisele ning olin tausta jouks
veebi kaudu toimunud Opitoale. Samuti olin aktiivne suhtlemisel teiste gruppide liikmetega

ning meie rithma arutlustes.
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