
RÜHMA NIMI: UTKK muuseumimäng

Underi ja Tuglase 
muuseumi ning aia 

teemaline mäng



Grupp: 

Helen Uudelt, eripedagoogika

Irene Tika, eripedagoogika

Kadi Sarapuu, sotsiaaltöö

Karmel Kibuvits, rekreatsioonikorraldus

Keiu Liivak, alushariduse pedagoog

Rika Roht, alushariduse pedagoog

Juhendaja(d): 

Iris Eelmaa, kultuuriteadus

Ave Mattheus, eesti kirjanduse dotsent 



- Luua Underi ja Tuglase muuseumi teemaline 
digimäng, mille kaudu muuseumikülastaja 
saab kinnistada ekskursioonilt saadud 
teadmisi ja omandada uusi.

EESMÄRK  



EELTÖÖ
- UTKK muuseumiga tutvumine

- Kirjanikega seotud teemade uurimine

- Erinevate digimängu loomise võimalustega tutvumine

- Õpilaste, õpetajate ja muuseumi töötajatega 

suhtlemine

- Digimänge kasutavate muuseumite külastamine

TEGEVUSED 



MÄNGU LOOMINE
- Mängu loomine ja täiustamine

- Mängu katsetamine

- Meediakajastuse otsimine

TEGEVUSED



- Aiaga tutvumine

- Mängu loomine

Tehniliselt keeruline ülesanne, sobiva platvormi leidmine 

- Mängu katsetamine

Sihtgrupiga mängu katsetamine osutus keerukaks, kuid saime 
mängu katsetatud viie õpilase peal. 

- Meediakajastus

Nõmme Sõnumid, EMÜ ajakiri Muuseum, UTKK koduleht

VÄLJAKUTSED JA TAKISTUSED



Skaneeri nutiseadmega QR-kood 
ja proovi mängu omal käel! 

DIGIMÄNG



     
      TÄNAME 
KUULAMAST

         


