
ELU PROJEKTI PORTFOOLIO

UNDERI JA TUGLASE MUUSEUMI

NING AIA TEEMALINE MÄNG

1. PROJEKTI ARUANNE
1.1 Projekti lähteülesanne, eesmärgi kirjeldus

Projektiga töötasid sotsiaaltöö, alushariduse pedagoogika, eripedagoogika ja

rekreatsioonikorralduse tudengid. Koos lõimisime teadmisi haridustehnoloogiast,

pedagoogikast, koostööst erinevate inimgruppidega ja mõtestatud vaba aja veetmisest.

Üliõpilasest juhendaja Iris Eelmaa, kelle ajendil antud projekt alguse sai, õpib kultuuriteadust

ning töötab UTKK muuseumis ning ülikoolipoolne mentor Ave Mattheus on eesti kirjanduse

dotsent.

Projekti eesmärgiks oli luua kasutajasõbralik, informatiivne ning huviäratav Underi ja

Tuglase muuseumi teemaline digimäng. Mängupõhise õppe eesmärgiks on suurendada

õpilaste aktiivset osalemist muuseumi külastamisel ja laiendada samal ajal nende teadmisi.

Projekti lõpptulemus võimaldab muuta õppetöö interaktiivsemaks, vaheldusrikkamaks ning

pakub võimalusi koostööks õpetajate ja muuseumi vahel. Eesmärgiks oli kohandada ka

Underi ja Tuglase muuseumi võimalusi digiajastule vastavamaks.

Mitmetes uuringutes on jõutud järeldusele, et muuseumitunnid rikastavad kooliõpilaste

õppetööd. Erinevate muuseumitundide peamiseks eesmärgiks on huvi tekitamine teema

vastu, tunnis käsitlevate teemade rikastamine ning kogemuste pakkumine (Uusmaa, 2012).

1.2 Probleemi olulisus, kirjeldus ja meetodite valik

Digitaliseerimine on üks mõjukamaid käimasolevaid muutusi ühiskonnas, puudutades

sügavalt ka haridus-, teadus- ja majandustegevust (Haridus- ja teadusministeerium, 2022).
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Digimängu olulisust ja vajalikkust toetab ka digiõppe tegevuskava (2021-2027), mille

eesmärk on toetada ELi liikmesriikide haridus- ja koolitussüsteemide kestlikku ja tõhusat

kohandamist digiajastuga, mille üheks punktiks on pakkuda paremat õpetamise kvaliteeti ja

kvantiteeti digitehnoloogia valdkonnas, toetust õpetamismeetodite ja pedagoogika

digipöördeks ning kaasavaks ja vastupidavaks kaugõppeks vajaliku taristu tagamist

(European Education Area, 2023).

Haridusvaldkonna arengukava 2021-2035 üldeesmärgiks on, et Eesti inimestel oleksid

teadmised, oskused ja hoiakud, mis võimaldavad teostada end isiklikus elus, töös ja

ühiskonnas ning toetavad Eesti elu edendamist ja üleilmset säästvat arengut. Suurimate

muutuste hulka kuulub õppijast lähtuv õpe (Haridusvaldkonna arengukava 2021-2035).

Uuringus “Eesti muuseumite külastamine ning külastuste ajendid”, mille eesmärgiks oli

kaardistada Eesti elanikkonna üldist huvi ja eelistust seoses Eesti muuseumite

korduvkülastusega ning valmisolekut aastase muuseumikaardi soetamiseks, kajastub, et

õpilaste osakaal muuseumite külastamisel on väga väike (Ettevõtluse Arendamise Sihtasutus,

2020). Ajakirjas Keel ja Kirjandus artikli “Eesti kooliõpilaste lugemisharjumused” kohaselt

kostab viimastel aastatel õpetajate ja hariduselu pärast muretsejate suust üha sagedamini, et

noored ei taha tänapäeval lugeda. Lugemise all peetakse silmas eelkõige ilukirjanduse

lugemist (Puksand, 2012). Samuti uuringu “Eesti lapsed loevad meelsasti, kuid vanusega

lugemishuvi raugeb” tulemusel selgus, et laste lugemus vanuse suurenemisega kahanes.

Uuringus küsitleti Eestis 8-, 10- ja 12-aastaseid lapsi (Sommer et al., 2020).

Digimaailmast on väga palju kasu ning üha rohkem mõeldakse välja haridusliku sisuga ning

ka terapeutilisi digimänge, läbi mille köita laste tähelepanu (Vapper, 2020).

Muuseumikülastusega hoiame oma kultuuri ja pärandit. Muuseum on koht, kus saadakse

teadmisi nii mineviku kohta kui ka mõtiskletakse oleviku üle.

Läbi kirjanike püsib eesti keel elus ja seeläbi hoiame oma pärandit. Meie rühma rolliks oli

muuta Underi ja Tuglase muuseumit koolinoorte jaoks kaasaegsemaks ja atraktiivsemaks.

Tuginedes loetud artiklitele leidsime ja leiame ka praegu, et kaasaegseid õppemeetodeid ja
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virtuaalseid vahendeid kasutades, saab muuta muuseumis õppimise noortele lõbusaks ja

huvitavaks.

1.3 Tegevuste kirjeldus ja sidusgruppideni jõudmine

Eesmärgipärase digimängu saavutamiseks külastasime Underi ja Tuglase Kirjanduskeskuse

(UTKK) muuseumi, eesmärgiga tutvuda nii muuseumi iseendaga kui ka sealsete

võimalustega. Seejärel iga grupiliige vormistas küsimustiku vastavalt oma teemale, mis talle

valituks osutus (muuseum, kirjanikud, kirjanikega seotud inimesed, teosed, muuseumi aed,

maalid ja muu kirjanikega seonduv).

Informatsiooniallikad küsimuste vormistamiseks nii muuseumi kui ka kirjanike kohta olid

järgnevad:

● Sirje Kiini Marie Underit puudutavad raamatud, Elo Tuglase päevikud,

Underi-Adsoni päevikud, UTKK trükised

● Eesti Teaduste Akadeemia Underi ja Tuglase Kirjanduskeskuse koduleht

● Telesaade ERR-is “Teekond Hispaaniasse Tuglase reisikirjade põhjal”

● Gümnaasiumi kirjandusõpetaja

● Kohustuslik kirjandus (Tallinn, Vanalinna Hariduskolleegium)

Muuseumi ja kirjanduse olulisuse ja lõimumise kohta kasutasime alljärgnevaid allikaid:

● Haridus- ja Teadusministeeriumi algatatud programm “Huvitav Kool”

● Magistritöö “Muuseum kui formaalharidust toetav õppekeskkond”, Sireli Uusmaa

2012

● Magistritöö “Muuseumitundide rakendamine III kooliastme kunstitundide osana”,

Berit Pajula 2021
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● Õpetajate Leht artikkel “Asendamatu muuseumiharidus”, Maarja Vaino 6. september

2019

● Kultuuriministeeriumi koduleht (muuseumid)

● Põhikooli- ja gümnaasiumi riiklik õppekava

Eraviisiliselt tutvuti erinevate digimängude loomise võimalustega, mille järel üheskoos valiti

sobiv nutimängu platvorm. Sobivaima platvormi valikuks külastati ka teisi muuseume (nt

Eesti Loodusmuuseum), kus on sarnased digimängud kasutusel; tutvuti netiavarustes olevate

võimalustega (YouTube, AHHAA Teaduskeskus); küsitleti tuttavaid ja sõpru, et saada infot

pädevast digimängu loojast või kergesti käsitletavast nutimängu platvormist.

Lisaks eelnevale võeti erineva informatsiooni saamiseks ühendust õpetajatega, 9-12. klassi

õpilastega ja muuseumi töötajatega. Kogu tegevuse käigus toimus regulaarne tulemuste

jagamine omavahel Messengeri sõnumites ja videokõnedes, Google Drive’i loodud kaustas

olevate dokumentide jagamisel kui ka kohtumistel muuseumis.

Underi ja Tuglase muuseum kuulub Underi ja Tuglase Kirjanduskeskuse alla, mis omakorda

kuulub Eesti Teaduste Akadeemia alla. Mäng, mille lõime, on piiritletud pigem muuseumiga.

Mängu põhiliseks sihtrühmaks on muuseumikülastajad (eelkõige põhikooli lõpuklassid ja

gümnaasiumi õpilased), kes osalevad ekskursioonil, mille võtsime ka sisendiks.

Muuseumi on viimase paari aasta jooksul külastatud järgnevate sihtrühma kuuluvate koolide

õpilaste poolt: Tallinna Inglise Kolledž, Tallinna 32. Keskkool, Vanalinna

Hariduskolleegium, Gustav Adolfi Gümnaasium, Rahumäe Põhikool, Kivimäe Põhikool,

Tallinna Reaalkool, Miina Härma Gümnaasium, Laagna Gümnaasium, Kristiine

Gümnaasium ja Kiili Gümnaasium. Nendega on soov ka edaspidi koostööd jätkata.

1.4 Projekti jätkusuutlikkus

Antud projekti jätkusuutlikkus võib olla tagatud mitmel erineval viisil.
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Esiteks võib digimängu kasutada pikaajalise haridusliku ressursina, mis toetab Underi ja

Tuglase muuseumi külastamist ja tutvustamist nii kooliõpilastele kui ka laiemale

inimgrupile.

Teiseks võib Underi ja Tuglase muuseumi jaoks luua lisaks mitmeid erinevaid digitaalseid

õppematerjale, mis sobivad erinevatele vanuse- ja huvirühmadele. Sellised õppematerjalid

võivad olla nii digimängud, virtuaaltuurid, kui ka erinevad õppevideod, mis aitavad

muuseumitunde veelgi atraktiivsemaks ja efektiivsemaks muuta.

Kolmandaks võib Underi ja Tuglase muuseum koostöös koolidega korraldada erinevaid

tegevusi ja üritusi, mis aitavad õpilastel muuseumi teemadega süvitsi tutvuda. Näiteks võib

korraldada temaatilisi ekskursioone, muuseumitundide järel arutelusid või loovtööde

konkursse, mis julgustavad õpilasi aktiivsemalt osalema muuseumi tegevustes.

Kokkuvõttes võib Underi ja Tuglase muuseumi digimängu ja koostööd koolidega kasutada

pikaajalise haridusliku ressursina, mis aitab muuseumi tegevusi veelgi laiendada ja

populariseerida ning õpilaste teadmisi rikastada ja täiendada.

1.5 Tulemuste kokkuvõte ja lisad
1.5.1 Kasulik veebimaterjal

Kasutatud veebimaterjal, mis oli abiks projekti jooksul:

● Projekt "Underi ja Tuglase muuseumi ning aia teemaline mäng"

● Mis on ELU?

● Koostöine õppimine ELU õppeaines

● Eesti Teaduste Akadeemia Underi ja Tuglase Kirjanduskeskus

● Underi ja Tuglase muuseum

● Underi ja Tuglase muuseumi aed
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● Underi ja Tuglase muuseumi kogud

● Underi ja Tuglase muuseumi kronoloogia

● Fookuses on muuseumikülastajad

1.5.2 Mänguplatvormid

Mänguplatvormid, mille võimalusi uurisime ja mille vahel valisime:

● Loquiz

● Genially

1.5.3 Teaduslikud artiklid mängu vajalikkuse kinnituseks

Erinevad teaduslikud artiklid, millega tutvusime:

● Huvitav Kool

● Muuseum kui formaalharidust toetav õppekeskkond/2012

● Muuseumitundide rakendamine III kooliastme kunstitundide osana/2021

● Muuseumid - Kultuuriministeerium

● Asendamatu muuseumiharidus

● Eesti muuseumite külastamine ning külastuste ajendid

● Haridusvaldkonna arengukava 2021–2035

● Uuring: Eesti lapsed loevad meelsasti, kuid vanusega lugemishuvi raugeb

● Õpetajate leht

● Eesti kooliõpilaste lugemisharjumused

● Digiõppe tegevuskava (2021–2027)
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1.5.4 Koolide õppekavad

Lisaks tutvusime ka põhikooli- ja gümnaasiumi riikliku õppekavaga:

● Põhikooli õppekava

§ 4. Pädevused

(4) Õpilastes kujundatavad üldpädevused on:

1) kultuuri- ja väärtuspädevus – suutlikkus hinnata inimsuhteid ja tegevusi üldkehtivate

moraalinormide seisukohast; tajuda ja väärtustada oma seotust teiste inimestega,

ühiskonnaga, loodusega, oma ja teiste maade ja rahvaste kultuuripärandiga ning

nüüdiskultuuri sündmustega; väärtustada loomingut ja kujundada ilumeelt; hinnata

üldinimlikke ja ühiskondlikke väärtusi, väärtustada inimlikku, kultuurilist ja looduslikku

mitmekesisust; teadvustada oma väärtushinnanguid;

§ 11. III kooliastmes taotletavad pädevused

Kolmanda kooliastme lõpus õpilane (7-9 klass):

2) tunneb ja austab oma keelt ja kultuuri ning aitab kaasa eesti keele ja kultuuri säilimisele ja

arengule. Omab ettekujutust ja teadmisi maailma eri rahvaste kultuuridest, suhtub teistest

rahvustest inimestesse eelarvamustevabalt ja lugupidavalt;

§ 6. Õppekeskkond

(5) Õpet võib korraldada ka väljaspool kooli ruume (sealhulgas kooliõues, looduses,

muuseumides, arhiivides, keskkonnahariduskeskustes, ettevõtetes ja asutustes) ning

virtuaalses õppekeskkonnas.

● Gümnaasiumi riiklik õppekava

§ 8. Ainevaldkonnad ja õppeained

Riiklikus õppekavas on esitatud järgmised õppeainete ning kursuste ainekavad:
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1) keel ja kirjandus: kohustuslikud õppeained – eesti keel, kirjandus, vene keel (koolis või

klassis, kus eesti keelt õpitakse teise keelena ning õpe toimub osaliselt vene keeles),

kirjandus (koolis või klassis, kus eesti keelt õpitakse teise keelena ning õpe toimub osaliselt

vene keeles); valikkursused – „Kõne ja väitlus”, „Müüt ja kirjandus”, „Kirjandus ja

ühiskond”, „Draama ja teater”, „Kirjandus ja film”, „Vene keel Eestis”, „Maailmakirjandus

antiikajast 18. sajandini”, „Tänapäeva vene kirjandus”, „Tänapäeva väliskirjandus” (lisa 1);

§ 7. Õppekeskkond

(6) Õpet võib korraldada ka väljaspool kooli ruume (sealhulgas kooliõues, looduses,

muuseumides, arhiivides, keskkonnahariduskeskustes, ettevõtetes ja asutustes) ning

virtuaalses õppekeskkonnas.

1.5.5 Kose Gümnaasiumi kirjandusõpetaja tagasiside küsimustele

Suhtlesime ka kirjandusõpetajaga, kellelt küsisime arvamust Tuglase ja Underi loomingu

käsitlemise kohta.
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Kuvatõmmis Kose Gümnaasiumi kirjandusõpetaja vastusest:

1.5.6 Muu info

Muu teemakohane info ja allikad:

● Tuglas

● Elo ja Tuglas

● Tuglase ja Elo abielu lugu
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● Daatumid

● Kohustuslik kirjandus VHK-s

● Kohustuslik kirjandus Tallinn

1.5.7 Kasulik kirjandus

Teemakohane kirjandus, millega lisaks tutvusime:

Marie Under ja Artur Adson:

● Rutt Hinrikus “Marie Underi päevikud 1922-1957”

● Rutt Hinrikus, Janika Kronberg, Sirje Olesk ja Tio Tepandi “Marie Under”

● Sirje Kiin “Marie Under. Elu ja luule”

● Sirje Kiin “Marie Under. Elu, luuletaja identiteet ja teoste vastuvõtt”

● Marie Under “Kivi südamelt”

● Marie Under “Mureliku suuga”

● Marie Under “Sonetid”

Siuru:

● Artur Adson “Siuru-raamat”

Friedebert Tuglas ja Elo Tuglas:

● Elo Tuglas “Elukiri. 1952-1958”

● Elo Tuglas “Tartu päevik. 1928-1941”

● Friedebert Tuglas “Eluloolisi märkmeid I. 1906-1944”

● Friedebert Tuglas “Eluloolisi märkmeid II. 1944-1959”
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● Friedebert Tuglas “Popi ja Huhuu”

● Friedebert Tuglas “Siil”

● Friedebert Tuglas “Väike Illimar”

1.5.8 Küsimused mänguks ja mängu QR-kood ning -link

Link ja QR-kood:

https://view.genial.ly/642c50226dbbc70019fa975c/interactive-content-history-breakout

Esialgsed küsimused:

● Miks on “Mutti” maal oluline?

● Kes kasutas varjunimena “Mutti”?

● Kes on portree “Mutti” autor?

● Millisest teosest pärineb katkend: “Vanad lõhnad, kuid igal hommikul ometi uued ja

õpetlikud.” Popi ja Huhuu

● Kus paikneb UTKKs Popi ja Huhuu maal? Teisel korrusel Tuglase töökabineti kõrval

● Millisest teosest sai alguse Tuglase huvi loomade kujutamise vastu? Siil

● Milline Fr. Tuglase poolt kirjutatud raamatutest kuulub lasteraamatute

kullavaramusse? Siil
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● Mida julges Marie Under esmakordselt eesti kirjandusloos väljendada? Erootilisust.

● Mis nimelised Eestis aretatud roosisordid Mart Ojasalu poolt kasvavad UTKK aias?

Marie Under ja Väike Illimar

● Mis taim/põõsas/puu kasvad UTKK aias, mis on istutatud siia juba Underi ja Adsoni

poolt? Sirel

● Kes on see loom, keda võib kohata UTKK aias, kellest on kirjutanud jutukese

F.Tuglas ning mäng muuseumis, keda muuseumi külastajad saavad otsida muuseumi

sees piltidena? Siil

● Mis on UTKK muuseumi maja ees oleva linnu nimi? Siuru

● Kes on see eesti kirjanik, kelle monument (kuju) on püstitatud UTKK aeda F. Tuglase

eestvedamisel? Juhan Liiv

● Kes on see kirjaniku paar, kes on rajanud esialgse aia selle maja juurde? Aed oli

kasutusel nii tarbe- kui iluaiana. Marie Under ja Artur Adson

● Kes on see kirjanikkude paar, kes veetis väga palju aega aias 1950ndatel aastatel,

olles Eestis “sisepaguluses”? Friedebert ja Elo Tuglas

● Milliseid taimi on kirjeldanud Marie Under oma luules, inspireerituna oma aiast?

Tulbid, toomed, hüatsindid, astrid, nelgid, levkoid, kressid, jasmiinid, sirelid,

mustsõstrapõõsad, õunapuud, päevaroosid-päevalilled, reseedad, roosid, kirsipuud,

floksid, daaliad, kastanid, akaatsiad, vahtrad, tüümian, pihlad, skabioosid,

kuldkrookused.

● Millise nimega on veel nimetatud peale “Mutti” Marie Underit? Aialaulik-

Kirjandusteadlane Õnne Kepp

● UTKK muuseum asub praegu Väikese Illimari tänaval, tänav sai selle nime endale 2.

juulil 1971. Millist nime kandis Väikese Illimari tänav enne seda, kui seal elasid
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Marie Under ja F. Tuglas? Veere tänav - tänav sai endale nime 27. september 1929,

Under ja Adson ehitasid selle maja 1933 a Veere tänavale. Tuglas suri 15. aprill

1971.

● Mis põhjusel ei olnud Tugalsel lapsi? Sest esimese raseduse ajal Elole tehtud

operatsioon ebaõnnestus ja välistas laste saamise. Tuglas ei näinud selles üldse

probleemi, Elo natukene vist küll.

● Kuidas olid jaotatud Elo ja Friedeberti suhtes kohustused? Abielu oli neil

harmooniline, kõik koduga seotud ja argimured võttis Elo enda kanda, et Tuglas

saaks tegeleda loominguga.

● Kelle juures oli Tuglasel võimalus oma pagulasaega Soomes veeta? Hanna Maria

ehk Hannele A°lander, tänu kellele Tuglas oma pagulaspõlve nii valutult üle elas.

A°landerite sõbralik maja Oulunkyläs Helsingi külje all, kus Tuglasele oli alati

kindlustatud oma tuba.

● Kus tutvusid Tuglas ja Under? 1917. aastal Siuru tegevuse kõrgperioodil, kui

mõlemad puhkasid Kehra lähedal Birkenruh’ suvemõisas.

● Mille kaudu olid seotud Adson ja Tuglas? Toimetasid koos Tuglasega Siurut ja

Tarapitat. Ajaliselt katab Adsoni-Tuglase kirjavahetus küll 27 aastat, kuid tõeliselt

intensiivne on see kolmel esimesel aastal.

● Kes oli esimene tuntud Eesti kirjanik, kes sai inspiratsiooniks Underile? Eduard

Vilde, ehkki Vilde ja Under suhtlesid lähemalt vaid ühe, 1899. aasta sügise, oli Marie

Under sel hetkel niivõrd vastuvõtlikkus ja õrnas eas, et päris-kirjaniku Eduard Vilde

esimesed julgustavad sõnad ning tema kirjandusliku ande tunnustamine tähendasid

kindlasti väga palju, Eduard Vilde äratas Underis ühiskondliku olevuse ja tunnustas

ning kannustas esimesena tema kirjanduslikku annet ja sihiteadlikkust.

● Kellega kolis Under elama Moskvasse? Carl Hackeriga, tema töö pärast, Carl leidis
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raamatupidaja koha Singeri vabriku esinduses.

● Mis juhtus Underiga Hackeriga lahutuse ajal? Lisaks hingelisele üksindusele

kannatas Under oma esimeses abielus ka füüsilise vägivalla all. Tema vaimne tervis

kannatas palju 8 aastat kestnud lahutusprotsessi ajal.

● Mida tegi Laikmaa Underi saadetud luuletustega? Marie Under kinkis Ants

Laikmaale enda kirjutatud saksakeelseid luuletusi. Laikmaa veenis poetessi, et ta

kirjutaks eesti keeles. Kuid kui Mariel selleks julgus puudus, saatis Laikmaa tema

luuletused ajakirjadele anonüümselt (pseudonüüm Mutti) 2. augustil 1904 avaldas

ajaleht. Postimees Marie Underi esimese luuletuse "Kuidas juhtus...". Sealt sai

alguse Underi poeedi karjäär.

● Kuidas lõppes Laikmaa ja Underi romantiline suhtlus? Nende romantiline suhtlus ei

olnud Mariele piisavalt tugevaks argumendiks oma tollasest perekonnast loobuda ja

seega lõppes nende romantiline suhtlus. Siiski jäi neil püsima südamlik sõprus.

Laikmaast sai Marie noorema tütre Hedda ristiisa ja kui Hackerite pere 1906. aasta

lõpul Tallinna asus, oli ta nende juures sagedane ning oodatud külaline.

● Millisesse mehesse armumise ajal kirjutas Under valmis suure osa oma luulekogust

“Sonetid”? Artur Adsoni. Tunded Adsoni vastu andsid inspireerisid Underit sedavõrd,

et ta kirjutas valmis suure osa luulekogu "Sonetid" lüürikast.

● Millise suure unistuse täitis Under Adsoniga kooselu ajal? Suur Euroopa ringreis,

mis sai teoks 1929. aastal. 1930.-ndatel aastatel reisid Under ja Adson palju.

● Kelle mõte oli majast muuseum teha? Elo ja Friedebert Tuglas

● Kes tuntud kirjanikest on muuseumis elanud? Marie Under/Artur Adson ja

Friedebert Tuglas/Elo Tuglas.

● Millal muuseum asutati ja mis nime ta kandma hakkas? 28.09.1971, Friedebert

Tuglase Majamuuseum.
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● Millal avati muuseum külastajatele? 1976, Friedebert Tuglase 90. sünniaastapäevaks

● Milline oli Tuglase soov, kui külastajad muuseumisse tulevad? Et nad oleksid

jõudnud nagu koju, kust peremees on hetkeks Nõmme mändide alla jalutama läinud.

● Millal ja mis auhinda jagatakse muuseumis igal aastal 2. märtsil? Friedebert Tuglase

novelliauhinnad

● Miks on oluline Ernst Hallopi maal „Tuglaste kodu“? Teos kujutab vaadet Tuglaste

aiale õitseajal (1958).

● Keda kujutab Jansen, August oma teosel? F.Tuglase portree. Jõudis Tuglaste majja

1958. aasta veebruaris.

● Keda kujutab Konrad Mägi sellel portreel? Elo Tuglas 1920ndad.

● Millised muuseumi ruumid on originaal sisustusega? Kabinet ja magamistuba olid

vist.
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1.5.9 Tagasiside juhendajatelt

Kuvatõmmis tagasisidest 1 juhendaja Iriselt:
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Kuvatõmmis tagasisidest 2 juhendaja Iriselt:
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Kuvatõmmis tagasisidest 3 juhendaja Avelt:
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Kuvatõmmis tagasisidest 4 juhendaja Avelt:
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1.5.10 Tagasiside vahekokkuvõttelt

Projekt meeldis paljudele. Taheti juba muuseumisse mängu mängima tulla.

Kuulajaskonnal tekkisid järgnevad küsimused:

● Kas antud mäng on individuaalne või meeskonnatöö mäng?

● Kas muuseumis on WIFI?

● Kas olete arvestanud, et lastel ei ole kõigil telefone?

● Kas olete mõelnud ka teistele muuseumi külastajatele mängu (eakad)? Kui jah, siis

mis kujul (paberil, ka telefonis)?

● Kas olete mõelnud mitut või ühte mängu? Muuseumit külastavad erinevad sihtgrupid

(lapsed, eakad).

Anti järgnevaid soovitusi:

● Giid peab väga hästi kursis olema mänguga - juhinduma mängu küsimustest (või

vastupidi).

● Mõelda suunas, et mida mäng annab lapsele?

● Koostöö kooliga - siduda õpetaja töövahendiga lõpptulemuses positiivse laenguga

sõnum. Nt mängu lõpus võiks kajada: „Underi ja Tuglase meister/teadlane”. Sellega

kaasnevalt saavad lapsed võrrelda tiitleid ja olla rõõmsad.

● Esitlusse prototüüp

● ChatGPT

Küsimused juhendajale:

Kas muuseum on valmis maksma kuutasu mängu eest?
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Mänguplatvormi valik on selline: https://app.genial.ly/editor/642afb38630d0d001ac45501

Mängu hakkame tegema 12.04, kui muuseumis kokku saame.

2. PROJEKTI TEGEVUSKAVA

Tegevused Tähtaeg Vastutaja(d)

Esmane kohtumine meeskonna ja

juhendajatega
16.02

Liikmed ja

juhendajad

Rühmajuhi valimine, kalendrisse

vahenädala sessiooni aja

kirjapanemine, FB grupi loomine

16.02 Liikmed

Juhendaja saadetud materjaliga

tutvumine; mängu rakenduste

otsimine

17.02-21.02 Liikmed

Kohtumine UTKK muuseumis 22.02 Liikmed ja Iris

Tegevuskava esitamine Irisele 28.02 Kadi

Erinevate teemadega tutvumine:

01.03-07.03

Liikmed

1. Muuseum 1. Kadi

2. Kirjanikud 2. Rika
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3. Kirjanikega seotud inimesed 3. Karmel

4. Teosed 4. Irene

5. Aed ja muuseum 5. Keiu

6. Märksõnad/maalid, kõik

ülejäänud Underi ja Tuglasega

seonduv

 6. Helen

Vastavalt vajadusele

pildistamine/fotode hankimine

küsimuste esitamiseks vastavalt

teemale

 Liikmed

Kohtumine UTKK muuseumis

08.03 Liikmed ja Iris

Tutvumine muuseumi aiaga

Vastavalt teemale küsimuste

vormistamine
09.03-14.03 Liikmed

Kohtumine telefonikõne teel -

küsimuste ülevaatamine ja

vahekokkuvõttega tegelemine

13.03 Liikmed

Küsimuste täiendamine 16.03-21.03 Liikmed
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Vahekokkuvõtte ankeedi edastamine

juhendajale ja ELU

koordinaatoritele

17.03 Kadi

Kohtumine UTKK muuseumis 22.03 Liikmed ja Iris

Mängu loomine 23.03-04.04 Liikmed

Vahenädala sessioon kell 14-16 24.03
Liikmed ja

juhendajad

Kohtumine UTKK muuseumis 05.04 Liikmed ja Iris

Mängu loomine 06.04-11.04 Liikmed

Kohtumine UTKK muuseumis 12.04 Liikmed ja Iris

Mängu katsetamine 11. klassi

õpilastega (giidiga)
13.04-18.04 Liikmed

Kohtumine UTKK muuseumis -

Õpetajate Lehes mängu kuvamine

koos muuseumisse kutsumisega,

artikli/teadaande vormistamine ja

saatmine

19.04 Liikmed
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Eneserefleksiooni kirjutamine,

portfoolioks vajalike andmete

kirjutamine

20.04-02.05 Liikmed

Kohtumine UTKK muuseumis -

projekti portfoolio kokkupanemine

muude lisadega

03.05 Liikmed ja Iris

Projekti portfoolio, sh projekti

aruanne, projekti tegevuskava,

meediakajastus, üliõpilase

õpikogemuse lühikokkuvõte,

vajadusel lisad (rühmatöö;

juhendajale)

05.05 Liikmed

Individuaalne refleksioon

Kohtumine UTKK muuseumis 10.05 Liikmed ja Iris

● Mängu katsetamine (11. klassi või muuseumi külastusgrupiga). Kui mäng on valmis,

soovime seda mängu läbimängida muuseumit külastavate klassidega. Hetkel on plaanis mäng

läbi katsetada 11. klassi õpilastega.

● Õpetajate Lehes mängust informeerimine, kutsega muuseumisse. Kui kõik toimib

plaanipäraselt ning õpilased mängu heaks kiidavad, oleme plaaninud mängu kajastada

näiteks Õpetajate Lehes või Nõmme Sõnumites. Läbi ÕL jõuab info muuseumist ja mängust

kirjandusõpetajateni ning läbi selle õpilasteni, sest õpetajad on need, kes toovad õpilased

muuseumisse.
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3. MEEDIAKAJASTUS

“Kui keegi veel küsiks, küllap siis vastaksin…”

Kirjanik Friedebert Tuglas vastaks, et tahaks olla alles väike Illimar.

Kirjaniku vastus võib viidata soovile taaselustada oma lapsepõlve mälestusi ning samal ajal

ka avastada uusi teadmisi maailmast.

Tärkava kevadega on valminud põnev digimäng Nõmme mändide all asuvas Eesti Teaduste

Akadeemia Underi ja Tuglase Kirjanduskeskuse muuseumis. Antud mäng võib aitab kaasa

Underi ja Tuglase elu ja loominguga seotud küsimuste esitamisele ja nende avastamisele,

sarnaselt sellele, kuidas Friedebert Tuglas tahaks olla uudishimulik laps Illimarina, kes

soovib avastada uusi teadmisi maailmast.

Digimängu koostasid Tallinna Ülikooli üliõpilased Erialasid Lõimiv Uuendus, lühidalt ELU,

projekti raames. ELU on Tallinna Ülikoolis üliõpilastele kohustuslik õppeaine, mille raames

erineva valdkonna tudengid saavad teha koostööd, panna proovile oma osavuse ja loovuse

ning arendada silmaringi. Antud projektiga töötavad sotsiaaltöö, alushariduse pedagoogika,

eripedagoogika ja rekreatsioonikorralduse tudengid. Erialasid põimides lõimisid üliõpilased

erinevaid teadmisi haridustehnoloogiast, kirjandusest, ajaloost, kunstist ning pedagoogikast.

Projekti idee autor ja juhendaja on Tallinna Ülikooli kultuuriteaduse tudeng ning Underi ja

Tuglase muuseumi töötaja Iris Eelmaa, kelle eesmärgiks oli luua Underi ja Tuglase

muuseumi teemaline hariduslik digimäng, mille kaudu muuseumikülastaja saaks eelkõige

kinnistada ekskursioonilt saadud teadmisi. Mängupõhise õppe eesmärgiks on suurendada

õpilaste aktiivset osalemist muuseumi külastamisel ja laiendada nende teadmisi, sest mängust

saavad nad teada ka fakte, mida ekskursioonil või klassiruumis võib-olla ei kuule. Projekt

muudab õppetöö interaktiivsemaks, vaheldusrikkamaks ja pakub õpetajatele

koostöövõimalust muuseumiga.

Mitmetes uuringutes on jõutud järeldusele, et muuseumitunnid kooliõpilastele rikastavad
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õppetööd. Erinevate muuseumitundide peamiseks eesmärgiks on huvi tekitamine teema

vastu, tunnis käsitlevate teemade rikastamine ning kogemuste pakkumine (Uusmaa 2012).

Loodud mängu peamiseks sihtrühmaks on muuseumikülastajad, eelkõige põhikooli

lõpuklassid ja gümnaasiumi õpilased, kes osalevad muuseumi ekskursioonil. Lähtudes sellest

sihtgrupist lõime digimängu, mis on huvitav kõigile muuseumi külastajatele, aga peaks

köitma ka kooliõpilaste tähelepanu. Mäng mõjub positiivselt õppeprotsessile ning selle

eesmärgiks on kaasa aidata erisuguste faktide ja muljete meeldejätmisele (Mullins ja

Sabherwal 2018). Loodud mängu saab mängida iga muuseumikülastaja oma isiklikus

mobiiltelefonis ning mänguni jõuab külastaja läbi QR-koodi. Mängu läbimiseks on vaja

vastata erinevatele küsimustele, mis hõlmavad Underit ja Tuglast ning nende nimelist

muuseum-uurimiskeskust.

Mängu käigus ei pea kartma valesti vastamist, kuna see avab võimaluse avastada huvitavaid

lisateadmisi Underi ja Tuglase elu ning nendenimelise muuseumi kohta.

Kuvatõmmis mängust

Muuseum on koht, kus saadakse teadmisi nii mineviku kohta, mõtiskletakse oleviku üle kui

ka õpitakse tuleviku tarbeks. Läbi digimängu jõuab muuseumis kajastuv rohkemate noorte

külastajateni. On põhjust uskuda, et tänu muuseumi kaasajastamisele kasvab noorte huvi

muuseumis õppimise vastu. Loomulikult on muuseum ja selle juurde kuuluv õige pea
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õitsema puhkev aed avatud kõigile huvilistele. Rännak tagasi ajalukku läbi muuseumi ning

mängu on garanteeritud kõigile külastajatele, kes leiavad tee Väikese Illimari tänavale.

Muuseum on avatud E-R 10-17, ent parim on külastussoovist ette teatada meili teel:

muuseum@utkk.ee.

Tuglaste kodu Nõmme linnaosa 2022. aasta kalendris, illustraator Kadri Roosi
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Ernst Hallop “Tuglaste kodu”

Artikli kirjutamiseks kasutatud allikad:

● Uusmaa, S. (2012). Muuseum kui formaalharidust toetav õppekeskkond. Magistritöö.

Tallinna Ülikool, Ajaloo Instituut.

http://vana.muuseum.ee/uploads/files/magistritoo_sireli_uusmaa.pdf.

● Mullins, J. K., Sabherwal, R. (2018). Beyond Enjoyment: A Cognitive-Emotional

Perspective of Gamification. Proceedings of the 51st Hawaii International Conference on

System Sciences.

https://pdfs.semanticscholar.org/649c/2ed40ca4ff37d4c679fac32f542c71904015.pdf.

Meediaartikli saatsime: Eesti Muuseumiühingu ajakiri Muuseum, Nõmme Sõnumid,

Õpetajate Leht, Muuseumikaart, Eesti Emakeeleõpetajate Selts, Eesti Kirjanike Muuseumide

Ühing.
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Vastus meediakanalist

Hetkel oleme vastuse saanud ajakirjalt Muuseum:

Artikkel avaldati ajalehes Nõmme Sõnumid 5. mai 2023:
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4. IGA RÜHMALIIKME ÕPIKOGEMUSE

REFLEKSIOON

Kadi - toredaks kogemuseks pean muuseumi külastamist ja ka väga toreda meeskonnaga

koostöö tegemist. Sain palju tarkust juurde Underi ja Tuglase ning nende kaaslaste elust ja

olust. Minu jaoks osutus digimängu loomine raskeimaks verstapostiks, aga õnneks oli

meeskonnakaaslane nutikam, mis näitabki, et meeskonnaliikmete erinevus teeb kokku

terviku, mille tulemusel sünnib suuri asju. Minu panuseks oli küsimuste koostamine

muuseumi kohta; erinevate artiklite, mänguplatvormidega tutvumine, meedia artikli

edastamine erinevatele ajalehtedele ja seltsidele; kokkuvõtvate ankeetide saatmine

juhendajale ja ELU koordinaatorile.

Keiu - minu suurimaks kogemuseks on töötamine meeskonnas ühtse eesmärgi nimel. Väga

lühikese aja jooksul oli võimalik luua midagi kogu meeskonnana koos töötades. Minu

panuseks grupis oli otsida ja tutvuda erinevate artiklite või uurimistöödega- näiteks kuidas

muuseumitund rikastab õppimist, erinevate muuseumitundide rakendamine erinevates

kooliastmetes jne. Projekti jooksul suhtlesin enda kooliaegse eesti keele ja kirjanduse

õpetajaga, et teada saada, kui palju tänapäeva kirjanduse tundides kajastatakse Underit või

Tuglast. Täpsemalt oli minu ülesandeks otsida infot UTKK aia kohta ning sellel teemal ka

mängu jaoks küsimuste koostamine. Oma panuse andsin artikli kirjutamisel meedia

väljaannete jaoks. Lõpetuseks osalesin kõigil kohtumisel nii UTKKs, veebis, vahesessil ning

töötasin nendel kohtumistel rühmaga projekti lõppeesmärgi nimel.

Helen - Projekt pakkus mulle võimalusi saada uusi teadmisi nii kirjanduses kui ka arendada

ennast digimaailmas. Minu jaoks oli esmakordne kogemus luua digimäng. Esialgu tundsin

ennast väga ebakindlalt, kuna ma ei vallanud antud teemat. Kindlasti sain arendada enda

grupis töötamise oskusi, aja planeerimist ning kohanemisvõimet erinevates situatsioonides.

Väljakutseid pakkuv oli vahenädala kokkuvõtte esitlus, sest võimalusel väldin esinemisi;

kuid kuna esitlus sujus oodatust paremini, andis see edaspidiseks mulle enesekindlust juurde.
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Minu jaoks osutus antud projekti puhul kõige raskemaks erinevate kokkuvõtete kirjutamine.

Õnneks sain selles osas oma grupikaaslastele toetuda. Mulle meeldis oma grupiga töötada,

sest kohe päris alguses valisime omale grupijuhi, kes sobis oma rolli suurepäraselt. Ta suutis

kõiki projektiliikmeid kaasata ja tekitada tunde, et me oleme justkui vanad tuttavad. Teiste

liikmetega sujus koostöö samuti väga hästi, sest kõik olid väga aktiivsed oma tegevustes.

Minu arvates sooritasime antud projekti edukalt ja suutsime luua töötava digimängu, mis

oligi projekti eesmärk.

Karmel - Mina õppisin mitmeid asju. Kõige olulisemaks õpikogemuseks pean oskust

erinevate inimestega koos töötada. Algul oli see minu jaoks veidi raske ja võõras, sest

tundsin, et olen hoopis teise valdkonna inimene, kui mu grupikaaslased. Kuid iga

kohtumisega läks see kergemaks ja meeskonnakaaslastega tuttavamaks saades muutus ka

koostöö sujuvamaks. Lisaks üldisele meeskonnatööle arendasin endas ka väga palju eesti

kirjanikega seotud teadmisi. Sain palju uusi teadmisi Marie Underi, Friedebert Tuglase ja

nendega seotud inimeste kohta. Minu isiklik eesmärk silmaringi suurendada, sai täidetud.

Projekti tulemusega olen ka väga rahul, sest keegi meie meeskonna liikmetest ei olnud üleliia

pädevad IT valdkonnas ja samuti puudus kõigil kogemus digimängu koostamisel. Seega

arvan, et saime eesmärgi täitmisega hästi hakkama ja lõpptulemus on isegi parem, kui me

ootasime. Ainuke puudujääk kogu projekti jooksul oli see, et me ei saanud võimalust

planeeritud sihtgrupi peal mängu läbi katsetada. Kuid seegi kord olime loovad ja katsetasime

mänguplatvormi tehnilist vastupidavust suure osalejate arvu puhul.

Irene - minu jaoks tegelikult oli projekti teema võõras ja esialgu oli ebakindlust, kas üldse

oskan antud teemal kaasa rääkida. Üldiselt olen harv muuseumite külastaja aga selle projekti

ajendil sai külastatud ka Eesti Loodusmuuseumi ja tutvutud sealse digimänguga, mis oli

tegelikult põnev. Suhtlesin projekti käigus Kose Gümnaasiumi eesti keele ja

kirjanduseõpetajaga, tutvusin põgusalt Tuglase ja Underi teostega, otsisin erinevaid artikleid,

mis kajastasid muuseumiharidust ja digimängu ja jagasin leitud allikaid teistega. Kirjutasin

paarile väljaandele (mis kahjuks jäid vastuseta), osalesin kõikidel kohtumistel.

Projektimeeskond oli toetav ja abivalmis, kõik ülesanded said sõbralikult jagatud. Mida
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teeksin teisiti- suhtlemisel meediaväljaannete või siis koolidega tuleks eelistada kas telefoni

teel suhtlust või silmast silma kohtumisi, siis saaks vastused kiiremini. Kokkuvõttes projekt

laiendas minu silmaringi seoses Fr. Tuglase ja M. Underiga ning sain teada ka toredast

muuseumist ja selle tekkimise loost Väikese Illimari tänaval. Õppisin seda, et tuleb julge

olla, ideid pakkuda (isegi kui need ei sobi) ja toetada teineteist. Meie grupp oli väga tore ja

nendega teeks koostööd edaspidigi.

Rika - Lõpetan meie projekti kindlasti heade ja mõtetega, sain juurde uusi teadmisi ja

tutvusi. Sain uudse kogemuse näiteks meediaväljaannetele artikli kirjutamisel ning minu

ülesandeks oli ka uurida põhjalikumalt kirjanike kohta, et moodustada mängu küsimusi.

Uudse kogemusena tooksin välja ka töötamise pikemaajalise projekti meeskonnas ühise

eesmärgi nimel. Isiklikus plaanis on projekti tulemusest kindlasti väärtuslikum projekti

eesmärgini jõudmiseni protsess ja kogemus ise. Meie meeskonna puhul hakkas minu arvates

koostöö juba alguses väga lihtsalt ja probleemivabalt sujuma. Enamus ülesandeid ja tegevusi

tegime, lahendasime ja arutasime läbi ühiselt ning minu hinnangul on kõik liikmed ka üsna

samaväärselt projekti panustanud ning kohtumistel osalenud. Meie grupi liikmed on

üksteisega väga toetavad olnud ja vajadusel alati ka üksteisele abiks olnud.

KASUTATUD ALLIKAD
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