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Projekti aruanne

Projekti tutvustus

Pimedate ja ndgemispuudega inimeste elukvaliteet ning nende {ildine kaasamine tihiskonda on oluline
sotsiaalne kiisimus. Uks kdige tdsisemaid probleeme, millega pimedad inimesed peavad silmitsi
seisma, on vaba juurdepdds meelelahutuslikule kirjandusele, raamatutele ja muudele materjalidele.
Tavalised triikkitud raamatud nduavad nigemisvoimet. Pimedad ja nigemispuudega isikud vajavad
puuteraamatuid. Muidugi on ténapéeval lisandunud vdimalus heliraamatute ja ekraanilugejate néol,
aga need ei pruugi alati olla piisavalt kittesaadavad v4i taskukohased.

Probleem seisneb asjaolus, et nendel inimestel on piiratud juurdepiis kirjalikule sisule, mis voib endas
hdlmata nii hariduslikku/erivajaduslikku materjali, juhendeid, kirjandust, avaliku teenistuse
informatiivset materjali nagu nt infot sotsiaaltoetuste, teenuste ja tugimeetmete osas. See vdib olla
oluliseks takistuseks nende inimeste enesetdiendamisel, info omandamisel ja jagamisel. Seetdttu on
pimedate ja ndgemispuudega inimeste sotsiaalne kaasamine déretult oluline ja tihiskonda 16imiv.

Projekti olulisus seisneb selles, et eesmérk on piiiida leida lahendust pimedate ja nigemispuudega
inimeste juurdepddsu osas erinevatele kirjalikele materjalidele voi meelelahutusele. Raamatud ja
lauaméngud on oluline osa uute kogemuste ja teadmiste omandamisest ja iildisest meelelahutusest
ning nende kéittesaadavaks muutmine on viga oluline nende kaasatuse jaoks.

Projekti eesmérk ja olulisus seisneb selles, et pakkuda ndgemispuudega lastele mangurodmu ja uusi
teadmisi. Valminud méngud ja raamatud ldhevad hoiustamisele Pimedate Raamatukokku.

Puuteraamat

Puuteraamatuid nimetatakse ka taktiilseteks, kombitavateks voi kombatavateks raamatuteks. Need on
nditeks dmmeldud voi 16ikamis- ning kleepimistehnikas késitoona valmistatud raamatud. Pohiliselt
moeldud pimedatele ja vaegnidgemisega lastele. (Kasepalu 2005, tsiteerinud Rebane 2006: 26)

Kombatavate raamatute eesmirk on arendada laste ndgemise ja kde koostood. Tahtsad on igasugused
taskukesed, lukud, n66bid, n6orid — kdik, mis sdormede t60d tingib. (Rebane 2006: 26)

Pime prantslane Louis Braille, to6tas vélja aastail 1825-1829 reljeefsetel punktikombinatsioonidel
pohineva sormedega loetava punktkirja ehk Braille kirja. Téhed ja kirjavahemérgid koosnevad
reljeefsetest punkti kombinatsioonidest. (Pimedateliit.ee)

Punktkiri

Punktkirja alussiimbol on kuuspunkt. Kuuspunkt koosneb kuuest punkti kohast — kaks kdrvuti punkti
kolmes iiksteise all asetsevas reas. Nende punktide siisteemipérane iileskergitus voi mittekergitus
moodustabki eri punktkirjamirgid. (Pimedateliit.ee)

Reljeefne tavakiri tuleb esitada tdstetuna, mitte materjalisse graveerituna ning selle teksti sisu peab
olema lithike ja konkreetne. (EPL 2016: 21)



Sihtrithm

Braille kiri on kujundatud selliselt, et seda saaks tunda puudutuse abil. Seda vajavad inimesed, kellel
on nigemispuue voi pimedus, kuna braille kiri voimaldab neil saada teavet puudutuse kaudu. Seda
voivad kasutada nditeks vaegnégijad: inimesed, kellel on tosised ndgemispiirangud. Braille kiri v3ib
olla neile kasulik, see suurendab ligipaédsetavust (néditeks raamatutele, opikutele jne) ja iseseisvust.
Braille kirja voivad kasutada ka haridusasutused, eriti need, kus pakutakse haridust nigemispuudega
oOpilastele.

Kommunikatsioonivahendid. Braille kiri voib olla kasulik ka suhtlusvahendina. Néiteks voivad
pimedad inimesed kasutada braille kirja kirjavahetuses vdi etikettidel.

Konerobot- abiks pimedatele

Négemisvoime puudumise, kaotuse voi tdsise languse tottu arenevad paremini teised meeled info
vastuvotmiseks ja edastamiseks— kompimis- ja kuulmismeeled. Just siin mangivad olulist rolli
ekraanilugejad. Need on programmid, mis liidestuvad videokaartide, hdélsiinteesi siisteemide ja/voi
punktkirja lugemise terminalide ning arvutikasutaja vahel (Rios jt 2016: 103)

Ekraanilugeja tarkvaral on suur roll. See tagab teabevahetuse arvuti ja inimese vahel, kasutades
konesiintesaatorit. (Rios jt 2016: 103)

Meie kasutasime oma méngus teabe edastamiseks Qr koodi. Qr koodi kaudu saavad ndgemispuudega
lapsed ligi lauaméngus olevale informatsioonile, mida nad ise ei née ja nii on neil juurdepiis uutele
teadmistele. Teksti loeb neile ette kdnerobot.

Konerobot annab pimedatele inimestele rohkem valikuvdimalusi andmete kogumise meetodite osas,
pakkudes paremat juurdepdisetavust ja vordsust ndgevate inimestega (Supalo jt 2007: 31).

Konerobotid voimaldavad pimedatel inimestel kuulata teksti, mis on muidu visuaalselt esitatud. Neid
kasutatakse ka néiteks uudiste, raamatute, veebilehtede ja muude informatsioonide ettelugemisel.

Samuti kdnerobotid voimaldavad pimedatel inimestel osaleda sotsiaalsetes platvormides, saada
ligipddsu e-kirjadele ja sonumitele ning suhelda teistega veebipohiselt, mis on oluline iihenduse
loomiseks ja suhtlemiseks.

Rollide jaotus

Kaasav ELU 2023 projekti raames moodustasime 2 rithma, millest omakorda jagunesime neljaks
minigrupiks.

Minigrupp 1 — Ulle Kdrre, Meriliis Kivila ja Silja Lepp koostasid puuteraamatu ,,Numbrid, kujundid ja
muusika“. Lopliku ideeni jouti juhendajatega arutades ja esialgset ideed (ainult nubrid) edasi
kavandades. Loodud raamat on moeldud matemaatika ja muusika vaheliste seoste loomiseks.
Kujunditest saab raamatus tutvuda sirge, kolmnurga ja nelinurgaga (ristkiilik ja ruut) ning ruumiliste
kujundite piistprisma ja risttahukaga (kuup), mis on paigutatud pinnalaotusena ning neid saab ka
kokku panna. Iga kujundi juures on kiisimused, mis kinnistavad omakorda seost vastava numbriga
(1-6), mille juures see on. Samuti on iga kujundi juurde lisatud QR-koodiga kuulamiseks ka muusika
osa vastavad seosed — 1 soolo, 2 duo, 3 trio, 4 kvartett, 5 kvintett ja 6 sekstett.



Minigrupp 2 moodustasid Desiree Tamm, Marika Toom ja Maarit Aro. Grupiliikmed arutasid tihiselt,
mida luua ja valmistada. Taustamaterjali kogumisel ldhtuti Memory méngu pShimdttest. Memory
ming aitab lapsel arendada milu, tdhelepanuvdimet, keskendumist, objektide tajumist ja tunnetamist
(Memory game for kids, 2023). Kogutud infost tulenevalt tegi Minigrupp 2 oma projektina
lauaméngu, mille nimi on ,Leia paariline“. Mangu mote seisneb selles, et laps saab méngida
lauaméngu, leida kaardile dige paarilise ja iihtlasi omandada uusi teadmisi. Paaride leidmisel saab ta
QR-koodiga infot ka kaardil oleva siimboli kohta. Valisime mangu jargmised siimbolid: ruut, ring, rist,
kolmnurk, siida, ruunimérk ja pédikesemirk. Lisaks on méingukaardile lisatud pimedate kirjas mérgi
nimetus. K&ik méingukaardid on asetatud karpi. Lisatud on ka libisemisvastane kangas, et viltida
méngukaartide libisemist laual vdi muul pinnal.

Minigrupp 3 - Terje Kaljumde, Karmen Loite, Hanna-Maria Kupper, Kristi Eichelmann. Terje
ettepanekul sai loodavaks projektiks pusle valmistamine. Méingu eesmérgiks oli pakkuda lisaks
osavuse arendamisele ka teadmisi ja meelelahutust fantaasia toitmiseks. Iga pusletiiki peale on
ommeldud Eestimaa looduses leiduv puuleht ( tamm, kastan, vaher, kask, pihlakas, sarapuu). Lehed on
kidega kombatavad, mis annab aimu lehe iseloomulikest omadustest. Iga lehe juures asuv QR-kood
peidab endas infot antud puulehe kohta. Meelelahutuseks ergutab fantaasiat QR-koodi alt kuulatav
omaloodud 18bus luuletus, mis puulehti iseloomustab. Lisaks on mingu juures CD-plaat samade
heliklippidega, mis on ka QR-koodidel. Projekti raames jagus tegemist kdigile grupi litkkmetele: pusle
omblemine, luuletuste loomine, QR-koodide ning CD-plaadi tegemine ja info salvestamine ning
timbriskoti valmistamine, milles puslet hoiustada.

Minigrupp 4- Hanna Maria Leemets, Raimo Reiman ja Reilika Pelt. Algne Raimo vilja pakutud idee
teha raamat ldbi mille lapsed saaksid Oppida noope, lukke ja krOopse kasutama, sai timber tehtud.
Juhendajate soovitusel muudeti raamat timber nukuks, mille lasime vineerist vélja 1digata. Nukk tehti
kubujussiks, kellel on palju riideid seljas, mida lapsed saavad dra votta. Iga riidekihi lahti votmiseks
tuleb kasutada kompimist, et aru saada, kas seal on lukk, n66bid voi kropsud. Kui koik riided on lahti
tehtud, on kubujussi kdhu peal QR kood. Selle alt saab kuulata, kes on kubujuss ja kiidetakse osalist,
et on Oppinud nddpe, lukke ja krdpse kasutama. Kubujussi eesmérk on olla minguline ja hariv.

Projekti tegevuskava

Minigrupp 2 tegevuskava: osalejad Desiree, Marika ja Maarit
Saime projektiga alustada oktoobris 2023.

Rithmadeks ja minigruppideks jagunemine, projekti ideede arutelu ja otsustamine oktoober 2023.
Vahekokkuvotte esitamine {ilikoolis oktoober 2023.
Pimedate raamatukogu kiilastus, raamatute hindamine oktoober 2023.

Kohtumised Google Meetsis, iilikoolis, tagasisidestamine juhendajatega ja tekstide edastamine
15.11.23,17.11.23,20.11.23,27.11.23, 30.11.23, 05.12.23, 08.12.23 ja 10.12.23.

Mingu 16plik valmimine detsember 2023.

Minigrupp 1 tegevuskava: Silja, Meriliis, Ulle



Tegevused

Teema valimine

Teema arutamine messengeris: kuidas teha, mis materjale
kautada, mis formaadis jne.

Raamatu ideest kirjutamine juhendajale (Tiia Artla)

Koosolek juhendajatega meetis

ELU vahenéddala hindamine

Koosolek juhendajatega meetis

Kokkusaamine juhendajatega tilikoolis

Videokone, kokkusaamise arutelu

Videokone. Arutelu, kuidas on ldinud

Raamatu mustandi kavandi valmistamine papist 1:1
modtkavas

Muusika osa tekstide ja vastavate videoklippide otsimine

Raamatu mustandi tekstide tdiendamine

Koosolek meetis juhendajatega

Jakob Rosinaga konsulteerimine QR-koodi vineerile
trikkimise osas

Muusika kuulamiseks Youtube'st viljavalitud
videoklippide mp3-ks muutmine ja QR-koodide loomine

-koodi faili pohja -ga viljaldikamine/pdletamine
QR-koodi faili pdhjal CNC dljaldikamine/pol i
ja toimimise kontrollimine (prototiiiip)

Raamatule kasutusjuhendi koostamine

Raamatu lehtede esialgne kujundamine AutoCAD
joonestusprogrammiga

Raamatu 10plik kujundamine

Raamatu tekstide arutelud juhendajatega ja tekstide triikki
saatmine

Téhtaeg

16 10.2023

17.10.2023

22.10.2023

25.10.2023

26.10.2023

01.11.2023

17.11.2023

21.11.2023

05.12.2023

05,06.12.2023

05.12.2023

06,07.12.2023

08.12.2023

08.12.2023

10.12.2023

10.12.2023

11.12.2023

11.12.2023

11.12.2023

14.12.2023

Vastutaja(d)
Silja, Meriliis, Ulle
Silja, Meriliis, Ulle
Silja, Meriliis, Ulle
Silja, Meriliis, Ulle
Silja, Meriliis, Ulle
Silja, Meriliis, Ulle

Silja, Ulle
Silja, Meriliis, Ulle
Silja, Meriliis, Ulle

Silja
Ulle
Meriliis
Silja, Meriliis, Ulle
Silja
Meriliis, Ulle
Silja
Meriliis
Silja
Silja, Meriliis, Ulle

Silja, Meriliis, Ulle



Esimene katsetus ruumiliste kujundite lahendamiseks.
Joonised, materjalid, teipide ja magnetite ostmine.
Raamatu vineerist lehtede vilja I6ikamine CNC-ga.

Raamatu parandatud tekstide korrigeerimine AutoCAD
failides, .pdf faili lisamine Drive kausta teistele
lilevaatamiseks

Raamatu lehtede tekstiosa ja QR-koodide “printimine”
CNC-ga vineerile, lehtede dlitamine

Ruumiliste ja kleebitavate geomeetriliste kujundite
valmistamine

Puutetekstide kleepimine raamatusse ja raamatu 10plik
valmimine

15.12.2023

21.12.2023

03.01.2024

05.01.2024

09.01.2024

Silja

Silja

Silja

Silja

Silja, Meriliis

Grupp- Hanna Maria Leemets, Terje Kaljumie, Hanna-Maria Kupper, Kristi Eichelmann, Raimo

Reiman, Reilika Pelt, Karmen Loite :

Tegevused

ELU projekti praktilise osa pusle koti kavandamine,
materjalide otsimine ja teostamine

ELU projekti praktilise osa ,,Pusle” kavandamine ,
materjalide otsimine ja teostamine

ELU projekti osa “No6bid, lukud ja muu” kavandi
loomine

Varasemate puuteraamatute niidete jagamine

Ankeedi ja esitlusega seotud rollide jaotamine

ELU projekti vahekokkuvotte ankeedi tditmine ja
korrastamine

ELU projekti esitluse tegemine

ELU projekti vahekokkuvotte ankeedi tditmine

ELU projekti “Pusle” osadele kirjeldava teksti loomine

ELU projekti vahenddala esitluse tegemine

Heliklippide ja QR-koodide tegemine

CD-plaadi kirjutamine

Téahtaeg

10.12.2023

11.01.2023

16.10.2023

17.10.2023

18.10.2023

22.10.2023

22.10.2023

22.10.2023

30.11.2023

22.10.2023

11.12.2023

20.12.2023

Vastutaja(d)

Kristi

Terje

Raimo

Reilika

Hanna Maria

Hanna Maria

Hanna Maria

Karmen

Karmen

Terje

Hanna-Maria K.

Hanna-Maria K.



“’Lehepusle” dmblemine 21.12.2023 Terje

Hanna Maria,

Kubujussi disaini arutelu 17.12.2023 Raimo, Reilika
Kubujussi disaini loomine 18.12.2023 Raimo
Kubujussi tellimine ja transport 21.12.2023 Hanna Maria
Leemets
Uhiselt riiete valimine kubujussile 21.12.2023 Hanna Maria,
Raimo; Reilika
Kubujussi riietamine 29.12.2023 Hanna Marla Ja
Raimo
. . .. . Hanna Maria ja
Kubujussi funktsionaalsuse testimine kasutajaga 29.12.2023 .
Raimo
Neurokone faili loomine QR koodi jaoks 29.12.2023 Hanna Maria
Esmase QR koodi loomine 29.12.2023 Reilika

Iga rithmalitkme Opikogemuse refleksioon

Maarit

Oma Opikogemust saan hinnata positiivselt. Mdistan seda, kui oluline on koostédoskus, initsiatiiv ja
kohanemisoskus. Erinevate erialade tudengite omavaheline koost6d tugineb kdikide osalejate
tugevustele ja isikuomadustele. Opikogemusena saan vilja tuua teadmise iseendast, mis on minu
tugevused ja isikuomadused, millega saan edaspidi suuremate projektide labiviimisel arvestada. Olen
arvamusel, et meeskonnat6o olulisuse moistmine ja ajaplaneerimise oskus aitavad elus hakkama saada,
tulla toime pingega ja iiletada ettetulevaid takistusi.

Projekti tulemusena valmis meie minigrupil lauaméng ,,Leia paariline”. Mina olen tehtud to6ga véiga
rahul. Samuti olen ténulik uute teadmiste eest. Vaegnégijad ja pimedad inimesed vajad spetsiifilisi
raamatuid ja minge, mille pisidetailidest me tihtipeale ei pruugi iildse arugi saada. Punktkirja abil
lugemise ja puutetundlikkuse teel teadmiste omandamine on keeruline ning aegandudev. R6dmu pakub
teadmine, et valminud lauaméng on hésti 1dbimoeldud ja loodetavasti pakub lastele toredaid elamusi.

Marika

Minu dpikogemus ELU-projektis oli positiivne. Sain laiemalt teada pimedate maailma kohta. Oppisin
koostood tegema erinevate erialde tudengitega Tallinna Ulikoolist ja see on juba kogemus mida
endaga kaasa votta. Koostdo sujumiseks peab toesti kogu meeskond pingutama ja suhtlemine on kdige
alus. Meie meeskonnad oli tasakaalukad ja t66 toimis. Igal iihel meist on erinev taust ja isikuomadused
ja kui need to6dle saavad tuleb ka tulemus. Iseenda norkuseks pean vdibolla kirjalikku osa aga ka see
osa sai iiletatud. Tulevikus olen grupitdo tegemisel teadlikum ja oskan vigu ennetada.



Meie projekt oma minigrupis sai valmis. Meil valmis lauamédng” Leia paariline” ja ise olen selle
ménguga véga rahul. Méing sisaldab madngu kaarte ja méngukaartide tagakiiljel on info g-koodi néol
mis annab infot kaardil oleva siimboli kohta. Mingukaardid on ka kolmevérvilised ja neid saab
kasutada ka hariduslike erivajadustega lastega mingimisel. Tegelesin oma grupis praktilise osaga, ehk
méangu koostamisega. Ostsin vajalikud materjalid ja valmistasin mingukaardid. Koos sai idee valmis
moeldud. Maarit ja Desiree tegelesid kirjaliku osaga. Maarit kordineeris ka meie rithmatdod ja suhtles
juhendaja. Oleme oma rithmaga tehtu iile vdga onnelikud. Usun, et meie lauaméng pakub paljudele
lastele r60mu ja miks mitte ka tdiskasvanutele.

Meriliis

Projektiga liitudes soovisin avardada arusaama nigemispuudega inimeste Oppimisviisidest ning
kogesin meeskonnatdd olulisust erinevate erialade esindajatega. Minu rolliks oli teooria otsimine ja
vastutus teksti eest. Samuti aitasin muusika kuulamiseks wvajalikud mp3 failid teha, millest
grupikaaslane tegi QR-koodid. Meeskonnadiinaamika sujus histi, kdik litkmed panustasid, kuigi
tehniline teostaja vottis suurema koormuse. Oppisin teiste valdkondade inimestega tdhusalt koostood
tegema ning sain parema iilevaate nigemispuudega inimeste maailmast. Raskusteks olid monikord
tehnilise ja planeerimispoole erinevused. Tunnen rddmu, et projekti raames valmis raamat “Numbrid,
kujundid ja muusika”, mis on mdeldud matemaatika ja muusika vaheliste seoste loomiseks.

Desiree

Liitusin projektiga sellepdrast, et see oli teistest projektidest niivord erinev ja teistsugune ning polnud
varem midagi sellist teinud. Soovisin teada, millised on pimedate ja vaegnégijate meelelahutus, kui
palju erineb see nigijate inimeste omast ning kuidas iildse teha raamatut/lauaméingu neile.

Uldiselt sujus meie grupitdd histi. Algus oli konarlik, kuna see oli minu jaoks uus ja veidi keeruline
mida ja kuidas teha.

Minu minigrupi liikkmed jagasid ise rollid dra, kes mida teeb. Kohati oli see raske, sest anti teada
asjadest alles siis, kui keegi oli mingi osa juba dra teinud.

Tegime lauaméngu “Leia paariline”. Tegin grupi kirjaliku osa, otsisin taustmaterjale, néiteks mis mingi
konkreetne mdiste tdhendab.

Oppisin, kuidas kiib puutemingu tegemine. Iga viike detail on selle juures oluline. Kohati oli see
isegi raske, sest pime tajub asju teisiti, kui nédgija. Nditeks méngus mingi ese tundus mulle téiesti
dratuntav, aga juhendajaga konsulteerides selgus, et tegelikkus on teine ning pidime kardinaalselt oma
méngu kujundeid muutma, mis eristuksid téielikult iiksteisest.

Teiseks kuidas Qr koodi teha. See oli samuti tdiesti uus kogemus. Pole varem sellise asjaga kokku
puutunud ja tekitas alguses segadust. Samuti taustinfot otsides, sain tuttavaks paljude uute mdistetega
ning milline on pimedate juurdepdis meelelahutuslikule kirjandusele. Kokkuvdttes oli pdnev, sain
palju huvitavat informatsiooni ning juhendajad olid vdga suureks abiks meile, aitasid meid paremini
suunata ja andsid hdid népunéiteid.

Ulle
Liitusin just selle projektiga, sest see konetas mind kdige rohkem.



Voin julgelt delda, et minu kogemus ELU projektiga oli positiivne. Sain véiga hea distantsilt koostd6
tegemise kogemuse. See osa tekitas alguses kdige suuremat hirmu. Meie minigrupi lilkmed elavad
koik erinevates linnades ja kartsin, et distantsilt koostdo ei toimi hésti. Tegelikult koostdo toimis. Koik
andsid oma panuse. Gupis sai suurima koormuse tehnilise poole teostaja. Me alguses ei osanud arvata,
et tehniline teostus nduab nii suurt koormust. Minu meelest, meie meeskonnat6o sujus histi.

Projekt andis uusi teadmisi vaegnigijate ja pimedate maailmast. Oppisin tegema QR koodi, ei olnud
selle teemaga varem kokku puutunud. Arvasin, et ees ootab midagi keerulist aga tegelikkus ei olnud
sugugi nii hirmus. Hea meel on koige opitu iile ja veel suuremat rodmu pakub see, et selle kdigus
valmis midagi kasulikku. Meie valmistatud raamat “Numbrid, kujundid ja muusika” on véga tore.

Terje

Mind inspireeris projektiga liituma mdte, et saab kaasa liiiia vaegnéigijatele Oppematerjali koostamises-
ideest valmistooteni. Oppevahendi pusle idee autor ja kokku dmblemise teostaja. Kdige raskemaks
osutus puulehtedele sobivate materjalide leidmine. Peamise Opikogemusena votan kaasa suures grupis
tootamise kogemuse.

Hanna-Maria Kupper

Mina liitusin antud projektiga sellepérast, et alushariduse pedagoogina tuleb mul aina tihedamini
tegeleda lastega, kes vajavad erihoolt ja -tuge. Antud projekt andiski just voimaluse tutvuda pimedate
vOi vaegnigijate maailmaga ning oskuse, kuidas dppevahendeid neile teha ja teadmised, millega ma
peaksin arvestama. Alguses iiheks suurimaks véljakutseks oli kindlsti koostdo, eelkdige sellepérast, et
inimesi oli iisna palju ja aegu klappima saada oli péris keeruline. Kuid projekti 10pus voin 6elda, et
koik laabus ja asjad said valmis. Antud projektis osalemine on avardanud mu maailmapilti ning
arendanud koostodoskust ning ma olen rahul, et ma just selle projekti valisin.

Kristi

Liitusin selle projektiga, kuna soovisin anda oma panuse taktiilsete vahendite loomisel, mis oleks
abiks ja rddmuks nigemispuudega lastele. Oppetunnina saan kaasa vdtta teadmise, et ajaplaneerimine
ja téhtajad on véga olulised. Seda eriti olukorras, kus koik grupiliikmed asuvad erinevates linnades ja
ei tunne teineteist. Projekti ladusama edenemise eelduseks oleks minu arvates olulisel kohal silmast
silma kohtumised.

Selle projekti raames valminud pusle {ile on mul aga hea meel. Meie minigrupi poolt valminud pusle
eesmirk on pakkuda mingurddmu ja arendada osavust pusle kokku panemisel. Uhtlasi annab QR -
koodi alt kuulatav info teadmisi nende puulehtede kohta, mida pusletiikkidel kiega kombata saab.
Laste fantaasia elavdamiseks on lisatud QR - koodi alla ka Idobusad luuleread iga Iehe
iseloomustamiseks.

Usun, et iga uus kogemus, isegi kui see hdlmab endas ebakdlasid ja takistusi, on kasulik ja arendav.
Olen tinulik selle kogemuse eest.

Hanna Maria Leemets
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Projektiga tihinedes lootsin, et saan rohkem aru, mis on kaasav disain ning kuidas ma saaksin sellesse
rohkem panustada.. Tunnen, et jagatud opetused ja kubujussi loomine andsid mulle tipselt seda. Oskan
palju paremini panna rohku detailidele. Tegevused, mis on ilma ndgemisraskusteta inimestele lihtsad,
on tihti kohutavalt keerulised nigemispuuetega inimeste jaoks. Loodan neid teadmiseid rakendada ka
oma igapéevases to0s, et ise panustada kasutatavate siisteemide loomisesse.

Kubujussi luues tundsin eelkdige seda, et oleksin kohe algusest peale pidanud votma juhtiva rolli.
Lootes, et asjad iseenesest sujuvad, oli naiivne ja lopuks ldks kiireks. Kui panin paika kindlad
tegevused ja kokkusaamised, hakkas kdik toimima.

Raimo Reiman

Liitusin projektiga kuna mu tiitar on nidgemispuudega (ta on veel liiga noor, et tipset ulatust teada)
ning soovisin rohkem ndgemispuudega inimeste maailmaga tuttavaks saada. Projekti kdigus sain palju
teadlikumaks sellest kuidas inimesed maailma tajuda voivad ning millistele aspektidele ligipddsetavaid
lahendusi luues tdhelepanu pdorata. Viga meeldis mulle pimedate raamatukogu kiilastamine, kus sain
tutvuda varem loodud raamatutega ning nigin milliseid nutikaid lahendusi on loodud erinevate
kontseptsioonide tutvustamiseks.

Mul onnestus kasutada ka oma varasemat tookogemust, et luua Kubujussi disain ja vajalik triikifail
selle vilja 1oikamiseks. R6omu pakkus see, et Kubjususs oli mu tiitrele huvitav ning ta soovis seda
mitu korda jarjest “lahendada”. See annab ka kindlust, et meie loodud puuteraamat voiks ka teistele
ponevat viljakutset pakkuda.

Silja Lepp

Liitusin projektiga, kuna puutusin teemaga juba kevadel kokku ning see tundus teistmoodi ja huvitav
ndha maailma ja Opikogemust teise nurga alt. Minu roll on keskendunud kdige enam projekti
fiitisilisele poolele ehk siis raamatu ideekavandi tehnilisele lahendusele ja praktilisele teostusele. Minu
voimalus CNC-laseriga todtada ning varasem kogemus joonestusprogrammidega oli no eelduseks.
Teistele jdi muusika, kujunduse poolelt ideede ja motete arendamine, sdnastus, dokumentatsioonide
ettevalmistamine. Kokkuv®dttes said kdik oma panuse anda vastavalt vdimalustele — kahjuks me samal
ajal tihes kohas olla saime vdga véhe, nii et suur rohk on olnud iiksteisega veebi teel koordineeritud
individuaalsel tegevusel.

Viga palju katsetamist on olnud, esialgne optimism sai mitu korda tagasil66gi, sest projekt on olnud
tunduvalt ajamahukam, kui alguses arvasin. Keeruline on olnud ka materjalide otsimine/valimine, sest
koik algsed ideed ei osutunud sobivaks ning seega on mul tulnud palju asju iimber teha/ teistmoodi
lahenemist proovida. Projektiga seoses mdistan, et iihe sellise toote tegemine on vidga ajamahukas ja
keeruline t60, tuleb arvestada vdga erinevate ja paljude detailidega. Kahtlemata on olnud huvitav
kogemus tehnilisest vaatenurgast. Hea on olnud saada abi ja tagasisidet ja motteid, sest sellise teemaga
ei saagi ilma toetuseta edasi minna, kuna see on liiga erinev tavapérastest raamatutest. Ajanappus on
kiill see, mis kimbutab, kuna alustasime hiljem.
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Kolmnurk

Vordkiilgsel on kaik kiiljed
uhepikkused.

Taisnurksel

on ks nurk taisnurk.

Mitu kc!lmnurka on kokku?
Mitu nurka on?

Mitu kilge on?

Mitu tippu on?

Otsi, millised on taisnurksed?
Leia, milline on vordkiilgne?

3 muusikas:

Trio on KOLMEST

esinejast koosnev ansambel.
Kuula triot:

OR-kood

Allikas: Minigrupp 1 raamat

Allikas: Minigrupp 2 lauaming

o
\ G n

KOLM 3
B
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Allikas: Minigrupp 3 Pusle

Allikas: Minigrupp 4 Kubujuss
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