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SISSEJUHATUS

Tallinna Ulikooli ELU projekti ,,Jitkusuutlik iilikooliaed: méngides loodusele lihemale*

peamiseks eesmargiks on suurendada teadlikkust Tallinna Ulikooli ilikooliaia olemasolust

ja tosta selle kilastatavust labi digitaalse 6ppeméngu loomise. Projekti kaudu soovitakse

ulikooliaed taaselustada ja muuta see oluliseks sotsiaalseks keskkonnaks ulikooli kogukonna

jaoks. Unhtlasi on eesmirgiks suurendada tudengite, Gppejéudude ja teiste kiilaliste seotust

aiaga, tuues wlikooliellu rohkem rohelust ja pakkudes looduslédhedast keskkonda, kus

Oppimine, puhkus ja sotsialiseerumine kohtuvad.

Rollijaotus:

Grupijuht: Ron — vastutab projekti tldise koordineerimise, ajakavast kinnipidamise
ja rihmaliikmete t6husa koost60 eest ning esindab gruppi.

Protokollija: Hanna-Prita — dokumenteerib koosolekute ja arutelude sisu ning hoiab

projekti kaigu tle arvestust.

Kirjanduse Ulevaate eest vastutaja: Maribet — kogub ja analliisib taustamaterjale, et

tagada projekti teaduslik alus ja kvaliteetne sisu.

Vahenddala esitluse koostaja: Grete — koostab esitluse (plakati), mis kajastab

grupitdo eesmarke, sisu ja seni saavutatud tulemusi.

QR-koodi loomine: Clealyandra — loob QR-koodi, mis tagab digimangu kergesti
kéattesaadavuse ja suunab inimesi mangu juurde. QR-koodid postitatakse tlikooliaia
sotsiaalmeedia kontodele ning lisatakse Ulikooliaeda ja digiméngu reklaamivatele

plakatitele ja flaieritele.

Facebooki ja Instagrami konto haldus ja info jagamine: Merili — vastutab
sotsiaalmeedia postituste ja infovoo eest, et tutvustada projekti laiemale

avalikkusele.

Aia korrastus: Koik lilkmed osalevad Ulikooliaia korrastamises, tagades selle
puhtuse, Kkorrastatuse ning valmisoleku kilastajate vastuvGtuks ja taimede

istutamiseks.

Vaatamata sellele, et igatihel on oma vastutusvaldkonnad, osalevad kdik grupiliikmed igas

tegevuses.



1. PROJEKTI LAHTEULESANNE JA VAJADUS

Ulikooliaed, mis rajati 2019. aastal, jai mitmeks aastaks unarusse ja on siiamaani paljudele
ulikooli litkmetele olnud teadmata. 2023. aasta stigisel 1abi viidud kisitluse pohjal selgus, et
enamus tudengeid ja to6tajaid ei olnud teadlikud aia olemasolust, kuid samal ajal avaldati
huvi selle kasutamise vastu. Taoline rohealade véhene teadlik kasutamine viitab
probleemile, mis on laiemalt aktuaalne ka teistes linnakeskkondades — looduse ja inimeste
vahelise suhte ndrgenemine ning rohealade alaekspluateerimine. Projektiga Uritatakse otsida
lahendust, kuidas muuta Ulikooliaed aktiivseks, nahtavaks ja osaks ulikoolikultuurist.
Samuti proovitakse projekti kédigus anda ulikooliaiale uus ning Uhtlasi ka jatkusuutlik

funktsioon.

1.1 Uldeesmark

Projekti tildeesméark on populariseerida Tallinna Ulikooli tlikooliaeda kui kogukondlikku ja
Oppimist toetavat avalikku ruumi, kasutades selleks kaasaegseid, digitaalseid ja

interaktiivseid lahendusi, eelkdige taimeteemalist dppemangu.

1.2 Alameesmargid

e Suurendada teadlikkust ulikooliaia olemasolust labi  digimangu ning

teavitustegevuste;

e Tugevdada (Ulikooli kogukonnatunnet — soodustada Ulidpilaste, tootajate,
Oppejoudude ja kilaliste osalust rohelise Ghisruumi kasutamisel ning arendada

sotsiaalset sidusust;

e Haridusliku sisu pakkumine l&bi mangu — pakkuda Ulidpilastele véimalust dppida

taimede kohta méngulisel moel ning need teadmised igapéevaeluga;

e Arendada projektis osalevate liikmete padevusi — pakkuda projektimeeskonnale

kogemust digilahenduste, uurimust6o ja lugu jutustava dppemangu loomisel;



e Tagada projekti tulemustele ja tlikooliaiale jatkusuutlikkus, nii et loodud mang, aia
populariseerimismaterjalid ja kogukonnasuhted jaaksid elujouliseks ka parast

projekti [6ppu.

1.3 Eesmarkide/probleemi olulisus ja méju

Rohealade vaartustamine ja nende mdju inimese heaolule on mitmetes uuringutes esile
toodud (Orru et al. n.d.). Linnakeskkonnas, kus looduslikke puhkekohti napib, omandavad
sellised aedade ja parkide kujulised keskkonnad eriti tdhtsa rolli. Taimede ja looduse lahedus
véhendab stressi, toetab vaimset tervist ja loob voimalusi mitmekilgseks dppimiseks.

Projekti dnnestumise korral ei suurene mitte ainult teadlikkus ja kasutusmaar, vaid
ulikooliaed saab tdiesti uue identiteedi — elav, aktiivne ja dppimist toetav keskkond ulikooli
sidames. Digitaalse dppeméngu kaudu muutub ligipéés teadmistele paindlikuks ja ajast
sOltumatuks, vOimaldades inimesi aeda ,tuua® ka virtuaalsel kujul, kus ming kutsub

reaalsesse keskkonda naasma.

1.4 Jatkusuutlikkus

Oleme arvestanud sellega, et projekti tulemused oleksid jatkusuutlikud, st kasutatavad ja
vaartust loovad ka pérast projekti I6ppu. Digimangu jatkusuutlikkus seisneb selles, et méng
on loodud lihtsasti ligipadsetavas formaadis, QR-koodi kaudu avanev link. Vajadusel saab
méngu edasi arendada ja kohandada vastavalt aias olevatele muutustele. Plakat jaab
ulikooliaia juurde n&htavale kohale, andes kulastajatele infot projekti kaigus loodud kahe
erineva digiméngu kohta, lauaméngu ja Roheklubi kohta. Plakati digitaalset versiooni saab
vajadusel uuendada ja taaskasutada. Soetasime ulikooliaeda lillekaare, mis panustab rohelise
ja looduslahedase keskkonna kujundamisse. Toendoliselt pisib lillekaar kaua ning seda saab
kasutada veel mitmel hooajal.

Oleme puddnud luua kestlikke lahendusi, mis toetavad 6pikeskkonda, on taaskasutatavad ja
kohandatavad ning mille hooldamise ja kasutamise eest saavad tulevikus vastutada ka teised

huvilised — olgu need lidpilased vdi 6ppejoud.



2.  TULEMUSED

2.1 Digimang

Meie pbhieesmark oli luua digiméngu kontseptsioon, mdelda 1abi méngu visuaalne stiil ning
tootada valja méngu tegelased koos nende Kirjeldustega, méngu pdhimdte ja tegelaste
vaheline dialoog.

Digiméangu eesmérk on juhtida tahelepanu Ulikooliaiale, dratada huvi selle vastu, harida
méngijaid taimealaste teadmistega ning pakkuda ulikooliaia kulastajatele ja huvilistele
meelelahutust. Digimang tutvustab aias kasvavaid taimi, nende tausta ja muid huvitavaid

fakte, muutes uute teadmiste ammutamist rohkem interaktiivsemaks ja kaasavamaks.

Digimang valmib koostdos Digitehnoloogiate Instituudi Tarkvaraarenduse eriala 1.kursuse
tudengitega. Tarkvaraarenduse tudengid koostasid riihmatdéna Digimangule infosusteemi
projekti Gpetaja Merle Lauritsa juhendatud Oppeaine ““Sissejuhatus Infostisteemidesse™
raames. Digimang saab I6puni valmis arendatud Tarkvaraarenduse suvepraktika raames
(Juunikuus, 2025). Koostdo6 seisneb selles, et tootasime valja ménguidee ja visiooni, mille
infostisteemide grupp ellu viib ja toimivaks ménguks tarkvaraarenduse kaigus loob.
Hoidsime infoststeemide grupiga kontakti, arutasime mangu sisu ja toimimist ning
vastasime nende esitatud tapsustavatele kusimustele. Meil oli vbimalus méngida ka méngu

esialgset versiooni.

Digiméang - vaata méangu siit: KADUNUD ROHELUSE MISSIOON

Tegemist on pikselgraafikaga browser’i-ménguga, mille visuaalne stiil on inspireeritud
méngudest nagu “Doodle Champion Island Games” kui ka Toby Fox’i méngudest, néiteks

“Deltarune”.


https://play.unity.com/en/games/01f7e476-6ae5-49de-bafd-7bde0b8999fb/gardengame-proto?fbclid=IwY2xjawJ9yelleHRuA2FlbQIxMABicmlkETByb1hBQjJ5S3lZc0FyQkNCAR7I3vfaylubG7lMpPFnRpCRa0mw1EV_5jFrl8hRZkxg0sCAwqX92YalJPwyQg_aem_xN-8Rg_Wi3GSo36G2jkiuQ

Kuvatdmmis mangu algsest versioonist:

Roheklubi Juht

Mis sind Ulikooliaeda toob?

Joonis 1. Kuvatdmmis Ulikooliaia digimangust

2.2 Mangu kontseptsioon

“Ulikooliaed on jiinud hooldamata ning seal ei kasva enam iihtegi taime. Mingija eesmérk
on uurida Ulikoolihoonet, otsida taimi ja tuua need tagasi Ulikooliaeda kasvama.
Otsinguprotsessi kéigus satub mangija erinevatesse klassiruumidesse, millest igatiks esindab
kindlat kultuuriruumi. Just neist klassiruumidest saab ta leida taimi, mida tlikooliaeda tuua.
Klassiruumis viibivad lisaks mangija tegelaskujule ka mitmed NPC (Non player character)-
d, kes vdivad anda tilesandeid, jagada fakte teatud taime kohta v6i 6elda midagi humoorikat
vOi nende tegelaskujule omast. Taime kattesaamiseks tuleb taita Ulesanne, mangida
minigame’i voi lahendada moni probleem. Kéttesaadud taime peab méngija turvaliselt tagasi
viima likooliaeda, kus teda ootab Roheklubi juht. Méngija jagab juhiga oma uut taimeleidu
ja teadmisi ning saab vastutasuks kiidusdnu ja juhiseid, kust jargmist taime otsida.

Mangu kaigus on nadha, kuidas terve tlikooliaed muutub. Kui méngija naaseb aeda uue

taimega, on eelmised tema toodud taimed juba istutatud.”

Ulikooliaia veebilehelt leiab meie digimdngu ning ka teiste gruppide mangud:
https://linktr.ee/tlu_ulikooliaed



https://linktr.ee/tlu_ulikooliaed
https://linktr.ee/tlu_ulikooliaed

2.3 Aed

Korrastasime (likooliaeda, et muuta see kilastajatele meeldivamaks, ning ostsime ja
lisasime sinna dekoratiivse taimekaare.

2.4 Plakat

Projekti kaigus valmis plakat, mille eesmark oli reklaamida nii meie rihma loodud
digimédngu kui ka teiste rihmade digi-, kaardi- ja lauaméange. Soovisime ka lihtsalt
ulikooliaiale tdhelepanu juhtida. Kdik riihmad, kes méngu 16id, métlesid oma mangu kohta
vélja hiitidlause, mille lisasime plakatile. Uks meie rihmaliikmetest joonistas plakatile pildi,
sest soovisime julgustada loovust ajal, mil tehisintellekti kasutamine muutub jarjest
tavaparasemaks. Plakatid panime Ules ulikooliaia aknale ja Glikooli plakatitahvlitele. Vaata

plakatit siit: joonistuse autor Grete Jaanus, 2025.



_Kogukonnaaed
_ulikooliperele ja
teistele huvilistele.

coude [
9 s

JOONISTUSE AUTOR: GRETE JAANUS, 2025

Libi looduse iseendale l1dhemale. TULE MANGIMA!
Saa uusi taimealaseid teadmisi, Avasta tlikooliaed labi

|labi kaardi- ja lauamangu, digimangude:
Ulikooliaias! Tk ] * Tule jarinda Eksmatiga
o0 L0, T F taimemaailma avastama!
U= 3 » Ulikooliaed on hidas. Aita
; El LN - . '
= ot see taas ellu dratada!
(/UENQ '|I"".

TULE AEDA! MANGI JA OPL AVASTA
ULIKOOLIAED UUEL MOEL. LEIA MEID SIIT.

Joonis 2. Ulikooliaia plakat (Grete Jaanus, 2025)



3. PROJEKTI TEGEVUSKAVA

Tegevused Tahtaeg Vastutaja(d)
Kdne grupiga: Eeltdo, rollide jagamine ja ideekorije. 18.02 Kaik
Tootada valja digimangu pohikonseptsioon ja koguda
infot taimede kohta, mida hakatakse mangus 25.02 Kaik
kajastama.
Iseseisev t66: Ulesanne/méistatus/kiisimus. Valida .
endale sobivad taimed ja koguda infot. 25-21.02 Koik
Kohtumine dlikoolis 21.02 Kaik
Kdne grupiga: Mangu tapne kirjeldus. 4,03 Koik
Kohtumine zoomis koos juhendajatega 4.03 Koik
Iseseisev t0 peale zoomi kone: Ideekava taiendamine. 4,03 Koik
Kohtumine zoomis juhendajaga 1.03 Kaik
Kéne grupiga + IT grupp 1.03 Kaik
Kohtumine dlikoolis 13.03 Koik
Iseseisev td0: ankeedi taitmine 17.03 Koik
Vahenadala esitluseks plakati loomine 18.03 Grete Jaanus
Vaheesitluseks ettevalmistamine. Riihmade
ettekanded vaheesitluspaevaks - eelproov ja 20.03.2025 Kaik
tagasiside.
VAHENADALA ESITLUS 21.03 Koik
Aia korlstamlng. Tagasiside vaheesitlusele ning 304.2095 Kaik
edasiste tegevuste arutelu.
Uhised tegevused prOJektl Ippgtamlsel. Portfoolio 17.04.205 Kaik
koostamise juhised
Ulikooliaeda ja projekti raames tehtud digi-, laua- ja
kaardlmang? reklaam.l.\./a plakgtl |IIustreer|m|ngJa . 15.04-06.05 Grete Jaanus
koostamine ning selle taiendamine vastavalt projekti
kaaslaste ja juhendajate tagasisidele.
Viimane kohtumine enne Iopuesitlust, vaatame ile ..
esitlused ja tehtud t8d 22.05.20%5 Kok
ELU Iopuesitlus 23.05.2025 kI 14-16 23.05.2025 Koik



4, KOMMUNIKATSIOON SIDUSRUHMADELE

Projekti kéigus podrasime erilist tdhelepanu tegevuste, protsessi ja tulemuste tutvustamisele
erinevatele sidusrihmadele. Meie eesmark oli tagada projekti ndhtavus ja mdistetavus nii
ulikooli kogukonnas kui ka laiemas avalikkuses, kasutades mitmekesiseid ja sihtrihmale
sobivaid kommunikatsioonivahendeid.

Uheks keskseks kanaliks oli Ulikooliaia sotsiaalmeediakanal, kus jagasime Instagrami
postitusi, mis andsid Ulevaate projekti erinevatest tahkudest. Postitused sisaldasid erinevaid

visuaalseid elemente, et kaasata jalgijaid vahetult ja arusaadavalt.

Lisaks valmis projekti-teemaline plakat, mida on v&imalik Ulesse panna ulikooli
infostendile, kuid on levitatav ka digitaalselt. Plakat sisaldab I66klauseid, lihitutvustust,
visuaale ja QR-koodi, mille kaudu saab kasutaja suunata end meie interaktiivse
veebiménguni. Sellise mitmekesise kommunikatsioonistrateegia abil tagasime, et projekt ei
jadks ainult osalejate teada, vaid oleks kergesti ligipddsetav ka teistele tudengitele,

Oppejoududele, asutuse tootajatele ja tldsusele.
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5. REFLEKSIOONID

Refleksiooni eesmargiks on valja tuua koigi grupiliikmete motted, kuidas meil ELU projekti

“Jatkusuutlik iilikooliaed: mingides loodusele 1dhemale” raames liks.

Roni refleksioon (Integreeritud loodusteadused)

Liitusin Tallinna Ulikooli ELU projektiga ,,Jitkusuutlik iilikooliaed: mingides loodusele
lahemale” sest mulle pakkus huvi jiatkusuutlikkus ja looduses tegelemine ning lébi selle
Oppimine. Osalemine selles projektis on olnud mitmekilgne ja rikastav kogemus. Kuna
projekt koondas eri valdkondade tudengeid, tekkisid aruteludest ja Uhistegevusest pdnevad
uued perspektiivid. Uksteise teadmiste ja kogemuste jagamine ning taiendamine aitas luua
sisuka ja vérvika Idpptulemuse. Minu isiklik huvi taimede ja looduse vastu leidis selles
projektis tugeva valjundi. Sain rakendada ja ka jagada oma varasemaid kogemusi aiandusest
ning osaleda aktiivselt aia hooldamisel ja ideede genereerimisel. Loodusteadusi Gppiva
tudengina panustasin grupis valdavalt andmetoétlusega, andmete koondamisega ja

kontrollimisega. Minu vastutada jai veel rahastuse taotlemine ja lillekaare kokkupanek.

Méngu loomine osutus valjakutset pakkuvaks, kuid samas vaga motiveerivaks protsessiks.
Sain juurde teadmisi digitaalse mangu loomisest ja sellega I8imuvatest protsessidest.
Joudsime lahenduseni, mis on manguline, Opetlik ja Ulikooliaia avastamist soodustav.
Projekt aitas mul arendada ka koost66-, probleemilahendus- ja loovust, mida saan kindlasti
rakendada ka tulevikus.

Kokkuvottes andis projekt vGimaluse panustada jatkusuutlikkuse edendamisesse ja
ulikooliaia avastamisesse. Usun, et kdik meie grupiliikmed said sellest véartusliku

kogemuse.

Grete refleksioon (Jaapani uuringud)

ELU projektis “Jatkusuutlik ulikooliaed: mangides loodusele lahemale” sain uusi tutvusi
erinevatelt erialadelt ning arendasin oma meeskonnat6¢ oskusi. Projekti kaigus dppisin
olema kannatlikum ja votma kriitikat paremini vastu. Esimest korda pidin vélja mdtlema
digimangu kontseptsiooni ja kirjutama sellele dialoogi. Usun, et sain sellega hasti hakkama.
Digimangu konseptsiooni loomise kadigus omandasin uusi teadmisi ka taimede kohta.
Kindlasti aitasid projekti panustamisel kaasa minu varasemad kokkupuuted ja teadmised

erinevatest arvutimangudest. Olen kindel, et sain arendada oma plakati kiljendamise,
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https://elu.tlu.ee/et/projektid/jatkusuutlik-ulikooliaed-mangides-loodusele-lahemale
https://elu.tlu.ee/et/projektid/jatkusuutlik-ulikooliaed-mangides-loodusele-lahemale
https://elu.tlu.ee/et/projektid/jatkusuutlik-ulikooliaed-mangides-loodusele-lahemale

kujundamise ja illustreerimise oskusi, sest pidin looma plakati, mille eesmark oli juhtida
tdhelepanu Glikooli aiale ning selle raames loodud digi-, laua- ja kaardimangudele.
Koostasin ka ELU vaheesitluse jaoks plakati. Oppisin paremini kasutama Canva platvormi
ning aitasin ja ndustasin ka teist Ulikooliaia projektirihma, kes tegelesid Roheklubiga.
Tutvustasin neile Canva 't ja jagasin oma kujundusalaseid teadmisi. Ténu projektile olen
niid teadlik Ulikooliaiast ning oskan seda niitid tlikooli alal méargata.

Meie riihmas toimis koost06 hésti ega esinenud suuremaid probleeme.

Maribeti refleksioon (Linnakorraldus)

Liitusin Tallinna Ulikooli ELU projektiga ,,Jitkusuutlik iilikooliaed: mingides loodusele
lahemale®, kuna mulle pakkus huvi aia, looduse ja kogukonna pdimimine. Meie meeskond
oli mitmekdilgne ning igal liikkmel oli oma selge roll, kuid samas osalesime ka teineteise
tegevustes. Koostto sujus Ule ootuste hasti — riihmas valitses avatud suhtlus ja valmisolek
aidata Uksteist. Suhtlesime palju digitaalselt ning tegime videokdnesid, mis aitasid vahetult
suhelda ja seel&bi luua paremat grupidiinaamikat. Teiste gruppidega jai suhtlus pigem
pdgusaks. Projekt arendas mu kannatlikkust ning oskusi suhtlemisel. Samuti sain kogemusi
digitaalse méngu loomisel, mille kaigus Gppisin, kui téhtis on detailidele t&helepanu
suunamine. Kuna mangu loomine pdhines sisupoolest taimedel, tdiendasin selle kdigus ka
loodusega seotud teadmisi, kuid erialasel tasandil palju teadmisi rakendada ei saanud.
Madeldes tulevikus olevate potentsiaalsetele projektide peale, saaks kindlasti paremini
manageerida ajakasutust, sest kdesoleva projektiga kippusid teatud Ulesanded ja tahtajad

liiga Kiiresti katte joudma.

Merili refleksioon (Alushariduse pedagoog)

Liitusin Tallinna Ulikooli ELU projektiga ,.Jitkusuutlik iilikooliaed: mingides loodusele
lahemale®, kuna loodus on olnud minu elus alati olulisel kohal. Kasvasin iiles Saaremaal,
kus Umbritsev keskkond, metsad ja meri olid igapdevaelu lahutamatud osad. Seetdttu
kdnetas mind idee Uhendada haridus, loodus ja manguline I1&henemine. Projekti kdigus sain
mitmeid vaartuslikke kogemusi, eriti meeskonnat6o osas. Meie grupis oli avatud ja toetav
ohkkond — jagasime Ulesandeid paindlikult ja toetasime (ksteist vajadusel. Tundsin, et minu
arvamust kuulati ja sain julgelt oma ideid vélja pakkuda. Esimest korda osalesin digiméngu
loomises, mis andis mulle nii tehnilisi teadmisi kui ka arusaama, kui oluline on 1abi mdelda
mangu sisu ja selle seos sihtrihmaga. Samuti dppisin rohkem taimede ja nende omaduste

kohta. Tunnen, et projekt oli vaartuslik kogemus.

12



Clealyandra refleksioon (Jaapani uuringud)

Liitusin Tallinna Ulikooli ELU projektiga ,,Jitkusuutlik iilikooliaed: mingides loodusele
lahemale”, kuna olen juba viikesest saati kokku puutunud erinevate loodusega seotud
huviringidega ja laagritega. Arvan, et meie grupitdo sujus hasti. Kdikidel oli oma dlesanne
ja me olime ka teadlikud teiste tegevustes ning vajadusel aitasime (ksteist valja. Kdik
panustasid riihmatoosse ja suhtlesime terve grupiga paris palju. Kdik olid védga avameelsed
ja sobralikud, mis aitas t66d sujuvamaks muuta. Tegime videokonesid ja koosolekuid, mis
aitas meie grupitoole véga positiivselt kaasa. Seega oli meie grupidiinaamika Usna hea. Iga
grupiliige tdi ka esile nurki ja ideid mille peale tksinda poleks tulnudki. Projekt arendas
minus nii koostodoskust, ajaplaneerimist kui ka loovust. Lisaks oli see esmakordne kogemus
digiméngu loomisprotsessist. Oppisin, kuidas oma erialasi teadmisi praktiliselt rakendada
taiesti uues valdkonnas ning kuidas erinevate erialade tudengid saavad koos to6tada uhise

eesmaérgi nimel.

Hanna-Prita refleksioon (Alushariduse pedagoog)

Liitusin antud projektiga seet6ttu, et olen suur aiandushuviline ja dpin alushariduse eriala,
kus on suur rohk just méngulisele Gppimisele. Leian, et meie grupitdo toimis algusest peale
vdga hésti. Kuigi rollid olid osaliselt jaotatud, panustasid kdik liikmed vordselt erinevatesse
tegevustesse ning igalihe panust vaartustati. Meeskonnatdo oli toetav ja arvestav — julgustati
Uksteist, jagati ideid ning vajadusel pakuti abi. Omavaheline koost66 grupis andis v8imaluse
stiveneda grupiprotsessidesse ja arendada meeskonnattd oskusi. Koostdo teiste gruppidega
oli meil vaga véhene. Projekt andis mulle uusi teadmisi ja praktilisi kogemusi. Esiteks sain
teadmisi digiméngu loomisest. Teiseks sain teadmisi erinevatest taimedest, mille pdhjal
meie mang oli Ules ehitatud. Lisaks stivenes arusaam sellest, kui oluline on dppematerjalide
sidumine tegeliku keskkonnaga. Protsessi kdigus paranes ka minu oskus pidada Kinni
kokkulepetest, kuulata teiste ideid ja kohaneda vastavalt olukorrale. Koost6d Opetas, et
oluline pole ainult 18pptulemus, vaid ka Uhine tee selleni. Arvan, et suutsime koos luua

midagi meelelahutuslikku ja 6petlikku, mis jaab kasutusse ka pérast projekti 16ppu.
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KOKKUVOTE

Projekt keskendus Tallinna Ulikooli tilikooliaia elavdamisele ja selle potentsiaali avamisele
Oppimist toetava ja kogukondlikult vaartusliku rohealana. Kuigi tilikooliaed rajati juba 2019.
aastal, oli see j&anud unarusse ning véhesed tudengid ja tootajad olid teadlikud selle
olemasolust. Meie projekti eesmark oli populariseerida Ulikooliaeda kui avalikku,
hariduslikku ja interaktiivset ruumi, kasutades selleks digilahendusi ja loomingulisi
teavitustegevusi.

Peamiseks véljundiks oli digiméng ,,Kadunud roheluse missioon*, mis on loodud koostds
Tallinna Ulikooli tarkvaraarenduse tudengitega. Mingus peab mangija taaselustama
ulikooliaia, kogudes erinevatest kultuuriruumidest parit taimi ja tooma need tagasi aeda.
Mang thendab hariduse, keskkonnateadlikkuse ja mangulise dppe ning on ligipaésetav QR-
koodi kaudu. Méngu arendus jatkub 2025. aasta suvepraktika kéigus.

Lisaks méangule valmis plakat, mis tutvustas meie digimangu ning tdi esile ka teiste rihmade
loodud Gppeméngud. Plakatit kasutati Glikooliaia ja mangude reklaamimiseks wlikoolis.
Valminud kujundus rdhutas loovust ning plakati juures kasutati kasitsi joonistatud
illustratsiooni.

Visuaalse elamuse pakkumiseks paigaldasime Ulikooliaeda lillekaare, mis rikastab aia ilmet
ja loob meeldivama keskkonna kiilastajatele. Kaare paigaldamine ning aia korrastamine
aitas tugevdada meie projekti visuaalset ja praktilist kilge.

Projekti kéaigus suutsime teostada kdik, mida olime plaaninud. Samas oleksime soovinud
luua QR-koodiga digiméngu reklaamivad flaierid, kuid see ei tundunud mdistlik, kuna

digiméngust valmis vaid esmane versioon, mis ei ole veel I16plik.

Projekti kaigus sundinud lahendused on jatkusuutlikud ja taaskasutatavad. Digiméng on
loodud formaadis, mida on véimalik uuendada ja kohandada. Plakati digitaalversiooni saab
taiendada vastavalt vajadusele ning lillekaar jaab aiaruumi rikastama mitmeks hooajaks.
Usume, et projektiga loodud algatusi saab jatkata ka tulevikus uute tudengite ja tlikooli
kogukonna liikmete toel.

Projekt mitte ainult ei suurendanud teadlikkust tilikooliaia olemasolust, vaid andis aiale uue

identiteedi ja funktsiooni — olla elav, hariv ja tihendav ruum Tallinna Ulikooli stidames.
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